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Wprowadzenie i podstawy
	
	Które z poniższych stwierdzeń o wymaganiach funkcjonalnych i niefunkcjonalnych są prawdziwe, a które fałszywe?
	2 Punkty

	Prawda
	Fałsz
	
	
	

	|_|
	|_|
	Wymagania funkcjonalne opisują charakterystyki jakościowe produktu, a wymagania jakościowe – cele biznesowe projektu
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	Wymagania funkcjonalne są uzupełniane przez wymagania niefunkcjonalne
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Wymagania funkcjonalne są pozyskiwane od interesariuszy biznesowych, a niefunkcjonalne – od technicznych
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	Wymagania jakościowe uzupełniają wymagania funkcjonalne o aspekty takie jak: wydajność, użyteczność, niezawodność
	|X|
	|_|




	1. 
	Która z poniższych czynności NIE JEST podstawową czynnością inżyniera wymagań? (1 odpowiedź)
	1 Punkt

	|_|
	1. Pozyskiwanie wymagań 
	|_|

	|_|
	A) Specyfikacja wymagań 
	|X|

	|_|
	B) Zarządzanie wymaganiami
	|_|

	|_|
	C) Dokumentowanie wymagań 
	|_|




	
	Otrzymałeś od klienta następującą listę wymagań:
A) Projekt ma być realizowany z wykorzystaniem podejścia Scrum.
B) Dokumentacja systemu powinna obejmować specyfikację wymagań funkcjonalnych w formie przypadków użycia, projekt UI, specyfikację interfejsów systemowych oraz podręcznik użytkownika.
C) System ma działać na urządzeniach mobilnych z Androidem.
D) Sesje walidacji produktu/przyrostów produktu powinny być wykonywane raz na dwa tygodnie.
E) System ma umożliwiać zarządzanie rolami i uprawnieniami użytkowników. 
Które dwa wymagania odnoszą się do planowanego produktu? (2 odpowiedzi)
	1 Punkt

	|_|
	1. Wymaganie A
	|_|

	|_|
	Wymaganie B
	|_|

	|_|
	Wymaganie C
	|X|

	|_|
	Wymaganie D
	|_|

	|_|
	Wymaganie E
	|X|


Granice systemu i kontekstu
	
	Które formy dokumentacji najlepiej nadają się do dokumentowania granic systemu i granic kontekstu? (2 odpowiedzi)
	1 Punkt
	

	|_|
	1. Diagram klas
	|_|
	

	|_|
	Diagram przepływu danych
	|X|
	

	|_|
	Diagram stanów
	|_|
	

	|_|
	Specyfikacja przypadków użycia
	|_|
	

	|_|
	Diagram przypadków użycia
	|X|
	



	

	Które elementy mogą składać się na kontekst systemu?
	2 Punkty

	Prawda
	Fałsz 
	
	
	

	|_|
	|_|
	1. Interesariusze
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Działające systemy techniczne
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Dokumenty prawne
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Procesy biznesowe  
	|X|
	|_|



	
	Który z poniższych aspektów odnosi się do definicji granicy systemu? (1 odpowiedź)
	1 Punkt

	|_|
	1. Funkcjonalności systemu 
	|_|

	|_|
	Interakcje między istniejącymi aplikacjami technicznymi 
	|_|

	|_|
	Interfejsy pomiędzy systemem a jego środowiskiem 
	|X|

	|_|
	Użyteczność systemu
	|_|

	|_|
	Wymagania techniczne projektu 
	|_|




	
	Analizujesz pozyskane od interesariuszy wymagania dla internetowego sklepu z produktami dla dzieci. Płatność za zakupy będzie w całości realizowana przez zewnętrzne systemy płatnicze a dostawa zakupów ma być realizowana przez firmy kurierskie. Klient zgłasza dodatkowe wymaganie, by możliwa była również opcja odbioru zakupów w określonej placówce pocztowej.
Na co wpłynie to nowe wymaganie ?  (1 odpowiedź)
	1 Punkt

	|_|
	1. Na granicę systemu
	

	|_|
	Na granicę kontekstu 
	

	|_|
	Na interfejsy między komponentami systemu 
	

	|_|
	Na szarą strefę granicy systemu 
	



	2. 
	Które z poniższych stwierdzeń są prawdziwe?  (2 odpowiedzi)
	1 Punkt

	|_|
	1. Rozwiązanie szarej strefy granicy kontekstu może spowodować zmniejszenie kontekstu systemu
	|X|

	|_|
	J) Szara strefa granicy kontekstu system musi być rozwiązana w ramach czynności inżynierii wymagań 
	|_|

	|_|
	K) Szara strefa granicy systemu nie musi być w pełni rozwiązana w ramach czynności inżynierii wymagań
	|_|

	|_|
	L) Szara strefa granicy systemu może zmieniać się w trakcie procesu inżynierii wymagań
	|X|



Pozyskiwanie wymagań 
	
	Które dwa z poniższych elementów to typowe źródła wymagań? (2 odpowiedzi)
	1 Punkt

	|_|
	1. Interesariusze  
	|X|

	|_|
	Model Kano
	|_|

	|_|
	Kontekst systemu   
	|X|

	|_|
	Diagram klas
	|_|

	|_|
	Środowisko poza granicą kontekstu 
	|_|



	
	Które z poniższych stwierdzeń odnoszących się do modelu Kano jest prawdziwe? (1 odpowiedź)
	1 Punkt

	|_|
	1. Czynniki podstawowe nie muszą być w pełni spełnione, by system uzyskał akceptację klienta
	|_|

	|_|
	Czynniki entuzjazmu dotyczą głównie użyteczności produktu 
	|_|

	|_|
	Czynniki podstawowe nie wzbudzają szczególnego zadowolenia klienta  
	|X|

	|_|
	Czynniki wydajnościowe dotyczą głównie szybkości działania produktu
	|_|

	|_|
	Czynniki entuzjazmu określają podstawową funkcjonalność produktu
	|_|



	
	Które dwie techniki pozyskiwania wymagań będą najbardziej odpowiednie do ustalenia wymagań na nowy system wspierający pracę urzędników w administracji publicznej? (2 odpowiedzi)
	2 Punkty

	|_|
	1. Obserwacja 
	|X|

	|_|
	Odgrywanie ról
	|_|

	|_|
	Wywiady
	|X|

	|_|
	Archeologia systemu 
	|_|

	|_|
	Karty CRC
	|_|



	
	Jakie są dwie kluczowe korzyści z zastosowania wywiadów do pozyskiwania wymagań? (2 odpowiedzi)
	1 Punkt

	|_|
	1. Możliwość dostosowania przebiegu wywiadu do danego interesariusza
	|X|

	|_|
	Możliwość bezpośredniej interakcji pomiędzy osobą prowadzącą wywiad a respondentem.
	|X|

	|_|
	Możliwość zwalidowania i potwierdzenia wymagań już podczas wywiadu 
	|_|

	|_|
	Brak konieczności przygotowania się interesariuszy zaangażowanych w wywiad
	|_|

	|_|
	Wywiady dostarczają informacji o czynnikach entuzjazmu
	|_|




	

	Jesteś inżynierem wymagań w projekcie mającym na celu wytworzenie oprogramowania do internetowej sprzedaży produktów odzieżowych. System będzie używany na całym świecie, przez użytkowników w różnym wieku i o różnym doświadczeniu w użytkowaniu podobnych rozwiązań informatycznych. 
Interesariusze biznesowi wskazują użyteczność i funkcjonalność jako jedne z kluczowych właściwości systemu, od których może zależeć powodzenie projektu. 
W odniesieniu do powyższej sytuacji, które z poniższych stwierdzeń jest najprawdopodobniej prawdziwe? (1 odpowiedź)

	2 Punkty

	|_|
	1. Pozyskiwanie wymagań należy zacząć od wywiadów z użytkownikami systemu, po czym zwalidować te wymagania podczas warsztatów z interesariuszami biznesowymi a wyniki warsztatu przekształcić w przypadki użycia. Przypadki użycia należy przedstawić użytkownikom celem walidacji rozwiązania.
	|_|

	|_|
	Pozyskiwanie wymagań należy zacząć od rozpoznania podobnych rozwiązań informatycznych, następnie uszczegółowić pozyskane tym sposobem wymagania i przedstawić je interesariuszom biznesowym celem akceptacji.
	[bookmark: Kontrollkästchen2]|_|

	|_|
	Pozyskiwanie wymagań należy zacząć od wywiadów z przedstawicielami interesariuszy biznesowych celem ustalenia kluczowych wymagań, następnie zebrać opinie użytkowników o pożądane cechy takiego systemu, ustalić spójną koncepcję systemu w drodze warsztatów, następnie opracować model funkcjonalny oraz prototyp rozwiązania, który będzie udostępniony wybranej reprezentacji użytkowników celem walidacji.
	[bookmark: Kontrollkästchen3]|X|

	|_|
	Pozyskiwanie wymagań należy zacząć od ankiety o preferencje użytkowników systemu, następnie na bazie uzyskanych wyników dokonać analizy dokumentów biznesowych celem sprawdzenia, w jakim stopniu istniejące procesy biznesowe spełniają potrzeby użytkowników.
	|_|



	3. 
	Jesteś inżynierem wymagań w projekcie prowadzonym metodą Scrum. Wymagania opisywane są za pomocą historyjek użytkownika, zarządzanych przez rejestr produktu (Product Backlog). Na początku projektu organizowana jest tak zwana iteracja zerowa, której celem jest ustalenie wstępnego zakresu projektu.
Które z poniższych odpowiedzi dotyczących pozyskiwania wymagań będą prawdziwe, a które fałszywe, dla tego scenariusza?  
	2 Punkty

	Prawda
	Fałsz
	
	
	

	|_|
	|_|
	1. Wstępny zakres projektu może być ustalony w drodze wywiadów z kluczowymi interesariuszami na temat pożądanych funkcjonalności i cech systemu
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	S) Do ustalenia wstępnego zakresu powinno się użyć metody protypowania, aby zminimalizować ryzyko późniejszych nieporozumień
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	T) Wstępny zakres projektu będzie systematycznie uszczegóławiany za pomocą różnych metod pozyskiwania wymagań, w zależności od potrzeby i możliwości
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	U) Wstępny zakres projektu powinien obejmować kluczowe cechy produktu, odpowiednio spriorytetyzowane i uzgodnione między kluczowymi interesariuszami 
	|X|
	|_|



	4. 
	Które z poniższych stwierdzeń dotyczących technik pozyskiwania wymagań są prawdziwe, a które są fałszywe?
	2 Punkty

	Prawda
	Fałsz
	
	
	

	|_|
	|_|
	1. Ankieta to technika sondażowa
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	W) Burza mózgów to technika pomocnicza 
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	X) Nagrania audio i wideo to technika obserwacyjna
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	Y) Czytanie oparte na perspektywie to technika kreatywności
	|_|
	|X|



Dokumentowanie wymagań
	

	Dokumentacja wymagań, aby realizowała swoje cele, powinna spełniać określone warunki. Z poniższej listy wybierz dwa aspekty odnoszące się do dobrej dokumentacji wymagań. (2 odpowiedzi)
	1 Punkt

	|_|
	1. Dokumentacja powinna być chroniona przed wprowadzaniem zmian
	|_|

	|_|
	Dokumentacja powinna mieć jednego właściciela  
	|_|

	|_|
	Dokumentacja powinna być dostępna dla interesariuszy
	|X|

	|_|
	Dokumentacja powinna być kompletna
	|X|

	|_|
	Dokumentacja powinna zawierać diagramy UML
	|_|




	

	Jesteś inżynierem wymagań w projekcie mającym na celu wytworzenie oprogramowania do internetowej sprzedaży produktów odzieżowych. System będzie używany na całym świecie, przez użytkowników w różnym wieku i o różnym doświadczeniu w użytkowaniu podobnych rozwiązań informatycznych. Kluczowymi cechami jakościowymi systemu są użyteczność i funkcjonalność.
Rozpoczynasz pozyskiwanie i dokumentację wymagań. 
Zależy Ci, by wynik – dokumentacja wymagań – był zrozumiały dla kluczowych interesariuszy, w tym reprezentacji użytkowników, którzy będą proszeni o zwalidowanie dokumentu.  
Już przy pierwszych czynnościach pozyskiwania wymagań stwierdzasz, że:
· Interesariusze biznesowi mają szeroką wiedzę dziedzinową, ale nie techniczną
· Interesariusze mają różne zdania odnośnie do zakresu i funkcjonalności systemu 
W ramach wstępnych ustaleń podejmowane są następujące decyzje:
· W projekcie używane będzie słownictwo zgodne z określonym standardem/podejściem
· Aby zminimalizować ryzyko związane ze złą użytecznością, wraz z ekspertem UX opracujesz makiety systemu, a reprezentacja użytkowników weźmie czynny udział w walidacji prototypów rozwiązania i testach użyteczności 
Które dwa z następujących elementów należy dodatkowo uwzględnić przy planowaniu podejścia pozyskania i udokumentować wymagania w tym przypadku?  (2 odpowiedzi)
	2 Punkty

	|_|
	1. Ustalenie słownika
	|_|

	|_|
	Doszczegółownie zakresu projektu przy pomocy warsztatu i technik dekompozycji 
	|X|

	|_|
	Opisanie procesów biznesowych organizacji 
	|_|

	|_|
	Stworzenie diagramu przypadków użycia i udokumentowanie przypadków użycia 
	|X|

	|_|
	Zastosowanie techniki obserwacji 
	|_|

	|_|
	Stworzenie prototypów 
	|_|




	
	Które z poniższych stwierdzeń dotyczących zasad pracy ze słownikiem pojęć jest prawdziwe, a które fałszywe?
	2 Punkty

	Prawda
	Fałsz
	
	

	|_|
	|_|
	1. Słownik powinien być zarządzany centralnie
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Słownik powinien wyjaśniać tylko skróty i pojęcia techniczne  
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	Wykorzystanie słownika musi być obowiązkowe
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Słownik powinien być dostępny dla wybranych interesariuszy
	|_|
	|X|




	5. 
	Istnieje kilka kryteriów jakości dla wymagań  i dokumentów wymagań.
Które z poniższych stwierdzeń odnoszących się do takich kryteriów są prawdziwe, a które fałszywe?
	2 Punkty

	Prawda
	Fałsz
	
	
	

	|_|
	|_|
	1. Weryfikowalne są tylko te wymagania, które są jednoznaczne 
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	AD) Dokument wymagań jest spójny, jeśli wszystkie indywidualne wymagania są kompletne 
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	AE) Jedną z cech jednoznaczności jest to, że każde wymaganie jest kompletne i zrozumiałe 
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	AF) Warunkiem koniecznym spójności wymagań jest to, by każde wymaganie było unikalnie identyfikowalne 
	|_|
	|X|



Dokumentacja wymagań przy użyciu języka naturalnego
	
	Dokumentowanie wymagań w języku naturalnym wiąże się z pewnymi ryzykami. Szablony wymagań mogą pomóc zmniejszyć takie ryzyka.
Które dwa z poniższych stwierdzeń odnoszących się do korzyści z zastosowania szablonów wymagań są prawdziwe? (2 odpowiedzi)
	2 Punkty

	|_|
	1. Szablony wymagań pomagają zwiększyć jakość opisu wymagań 
	|X|

	|_|
	Zastosowanie szablonów wymagań eliminuje transformację językową
	|_|

	|_|
	Wdrożenie prostych szablonów wymagań jest zwykle stosunkowo proste 
	|X|

	|_|
	Zastosowanie szablonów wymagań powinno być obowiązkowe
	|_|

	|_|
	Szablony wymagań zapewniają jednoznaczny opis wymagań niefunkcjonalnych
	|_|



	
	Rozważmy następujące wymaganie: „System ma obsługiwać do 1000 użytkowników”. Jaki efekt językowy potencjalnie prowadzący do problemu z jakością wymagania, ma tu miejsce? (1 odpowiedź)
	1 Punkt

	|_|
	1. Wymaganie nie ma określonego priorytetu
	|_|

	|_|
	1. Niedostatecznie zdefiniowane wyrażenia określające proces/czynność
	|X|

	|_|
	1. Zastosowano uniwersalne kwantyfikatory
	|_|

	|_|
	1. Niedostatecznie określone wyrażenia porównujące 
	|_|



	6. 
	Które z poniższych stwierdzeń dotyczących procesów transformacji są prawdziwe, a które fałszywe?
	1 Punkt

	Prawda
	Fałsz
	
	
	

	|_|
	|_|
	1. Procesy transformacji mogą skutkować tym, że opis wymagań jest niejednoznaczny
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	1. Niedostatecznie określone wyrażenia porównujące i superlatywy to przykład procesu transformacji o nazwie „usunięcie” 
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Procesy transformacji nie występują w przypadku opisu wymagań w formie modeli 
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	AN) Procesy transformacji mogą być wyeliminowane w drodze pozyskiwania wymagań 
	|_|
	|X|




	7. 
	Modelujesz wymagania dla systemu obiegu dokumentów w administracji publicznej. Istnieje kilka możliwych scenariuszy obiegu dokumentów. Krok procesu, w którym znajduje się dany dokument, wpływa na status dokumentu. 
Określasz kilka możliwych stanów dokumentów i zdarzenia wywołujące zmianę stanu. Teraz zamierzasz udokumentować zdobyte informacje.
Która z poniższych form dokumentacji pomoże opisać to wymaganie jednoznacznie i przejrzyście? (1 odpowiedź)
	2 Punkty

	|_|
	1. Opracowanie diagramu przejść stanów
	|X|

	|_|
	AP) Opis wymagania przy pomocy szablonu 
	|_|

	|_|
	AQ) Zastosowanie diagramu aktywności 
	|_|

	|_|
	AR) Opracowanie prototypu interfejsu użytkownika 
	|_|



	8. 
	Rozważ poniższy opis wymagania skonstruowanego przy pomocy szablonu dla formułowania wymagań w języku naturalnym.

„Użytkownik musi mieć możliwość wyszukania produktu w sklepie internetowym” 

Które z poniższych stwierdzeń odnoszących się do tego opisu są prawdziwe, a które fałszywe?
	2 Punkty

	Prawda 
	Fałsz
	
	
	

	|_|
	|_|
	1. Opis wymagania zawiera wskazanie zobowiązania prawnego 
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Opis wymagania zawiera warunki logiczne
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	Opis wymagania zawiera wskazanie na obiekty  
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Opis wymagania zawiera określenie interakcji użytkownika z systemem
	|X|
	|_|



Dokumentacja wymagań przy pomocy modelu
	

	Poniższe drzewo AND/OR modeluje możliwości osiągnięcia celu związanego z rejestracją użytkownika w systemie. 


[image: ]

Zajście których z poniższych zestawów warunków wystarczy do realizacji celu nadrzędnego?


	2 Punkty


	Cel osiągnięty 
	Cel nieosiągnięty 
	
	
	

	|_|
	|_|
	1. wiek=20, hasło=‘ABCdefGHI’ 
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	1. wiek=15, zgoda rodziców, hasło=‘abc123’
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	1. wiek=14, hasło=‘ab1’, rejestracja za pomocą konta w systemie X
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	1. zgoda rodziców, hasło=’Ab321c’
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	1. wiek=18, zgoda rodziców, hasło=’1234567’
	|_|
	|X|




	
	Co NIE jest przedstawione na diagramie aktywności? (1 odpowiedź)
	1 Punkt

	|_|
	1. Struktura danych
	|X|

	|_|
	Obiekty w przepływie sterowania
	|_|

	|_|
	Przepływ sterowania
	|_|

	|_|
	Warunki logiczne i wyniki decyzji
	|_|

	|_|
	Węzły początkowe i końcowe
	|_|



	

	Poniższy diagram stanów przedstawia proces realizacji zamówienia towaru, jaki został zaimplementowany w systemie. 
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Które z poniższych zdarzeń są zgodne z powyższym modelem, a które nie?
	2 Punkty

	Prawda  
	Fałsz 
	
	
	

	|_|
	|_|
	1. Zdarzenie „płać” może nastąpić po zdarzeniu „wyślij”
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Zamknięcie zamówienia może nastąpić przed odbiorem towaru
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	Towar może być wysłany do klienta zanim nastąpi płatność
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Po zdarzeniu „sprawdź” bezpośrednio musi nastąpić zdarzenie „odbierz”
	|_|
	|X|




	

	Jesteś inżynierem wymagań pracującym nad systemem wspierającym organizowanie płatnych wydarzeń (konferencje, seminaria etc.)
Poniższy diagram klas przedstawia fragment obszaru problemu biznesowego.
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Które z poniższych stwierdzeń dotyczących tego diagramu jest prawdziwe, które fałszywe?
	2 Punkty


	Prawda  
	Fałsz 
	
	
	

	|_|
	|_|
	1. Uczestnik może brać udział wyłącznie w jednym wydarzeniu 
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	Wydarzenie może być organizowane przez wielu organizatorów
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	Na wydarzenie może zgłosić się dowolna liczba uczestników 
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	Jeden organizator może organizować więcej niż jedno wydarzenie
	|X|
	|_|



	
	Które dwa z poniższych stwierdzeń dotyczących specyfikacji przypadków użycia są prawdziwe? (2 odpowiedzi)
	2 Punkty

	|_|
	1. Specyfikacja przypadków użycia uzupełnia diagram przypadków użycia o bardziej precyzyjną specyfikację kluczowych charakterystyk poszczególnych przypadków użycia
	|X|

	|_|
	Specyfikacja przypadków użycia umożliwia graficzny opis funkcjonalności systemu postrzeganej przez konkretnych użytkowników
	|_|

	|_|
	Specyfikacja przypadków użycia obejmuje scenariusze, w tym jeden scenariusz główny i różne scenariusze alternatywne, o ile istnieją
	|X|

	|_|
	Specyfikacja przypadków użycia zwykle obejmuje specyfikację danych wykorzystywanych w poszczególnych scenariuszach przypadków użycia
	|_|

	|_|
	Specyfikacja przypadków użycia przedstawia granice systemu i kontekst systemu
	|_|

	
	
	

	

	Inżynier wymagań przygotował poniższy diagram aktywności, który ma modelować proces przeszukiwania towarów w sklepie internetowym, wkładania ich do koszyka oraz dokonywania płatności.
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Które z poniższych zdarzeń są zgodne z powyższym modelem, a które nie?



	2 Punkty

	Prawda
	Fałsz
	
	
	

	|_|
	|_|
	1. Bezpośrednio po przeglądaniu elementu można przeglądać katalog
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Przeglądanie katalogu może występować dowolną liczbę razy przed dodaniem elementu do koszyka
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Po dodaniu elementu do koszyka można go z koszyka usunąć 
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	Warunek [koszyk niepusty] na końcu procesu nigdy nie będzie prawdziwy
	|X|
	|_|



	
	[bookmark: _GoBack]
	

	

	Modele charakteryzują się pewnymi ogólnymi właściwościami. Które z poniższych stwierdzeń o modelach są prawdziwe, a które fałszywe?
	2 Punkty

	Prawda
	Fałsz
	
	
	

	|_|
	|_|
	1. Model odwzorowuje rzeczywistość
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Model upraszcza rzeczywistość 
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Model jest stworzony w konkretnym celu
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Model opisuje kompletne rozwiązanie (system)
	|_|
	|X|




	

	Modelujesz wymagania dla systemu obiegu dokumentów w administracji publicznej. Istnieje kilka możliwych scenariuszy obiegu dokumentów. Krok procesu, w którym znajduje się dany dokument, wpływa na status dokumentu. 
Chcesz zamodelować powyższy problem za pomocą podejścia opartego na modelu. Które z poniższych diagramów będą najbardziej odpowiednie dla tego scenariusza? (2 odpowiedzi)
	1 Punkt

	|_|
	A) Diagram przejść stanów 
	|X|

	|_|
	B) Diagram związków encji
	|_|

	|_|
	C) Diagram aktywności  
	|X|

	|_|
	D) Diagram klas 
	|_|

	|_|
	E) Diagram przypadków użycia 
	|_|



	9. 
	System może być opisany z różnych perspektyw.
Co zostało opisane w perspektywie behawioralnej? (1 odpowiedź)
	1 Punkt

	|_|
	1. Użyteczność systemu
	|_|

	|_|
	Granice systemu
	|_|

	|_|
	Powiązania między danymi 
	|_|

	|_|
	Przepływ danych  
	|_|

	|_|
	Stany systemu i przejścia pomiędzy stanami 
	|X|



	10. 
	Rozważmy następujący diagram przypadków użycia.
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Które stwierdzenia dotyczące poniższego diagramu są prawdziwe, które fałszywe?
	2 Punkty

	Prawda
	Fałsz
	
	
	

	|_|
	|_|
	1. Przypadek użycia „Drukuj bilet“ jest rozszerzany przez przypadek użycia „Przeglądaj wydarzenia“.
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	BG) Przypadek użycia „Szukaj wydarzenia“ może być wyzwalany przez Uczestnika.
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	BH) Przypadek użycia „Przeglądaj wydarzenia” może zakończyć się bez wywołania przypadku użycia „Zmień dane rezerwacji” 
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	BI) Przypadek użycia „Zapłać” jest wyzwalany podczas wykonywania się przypadku użycia „Zarejestruj się”
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	BJ) Przypadek użycia „Zarejestruj się” jest zawsze wyzwalany podczas wykonywania przypadku użycia „Szukaj wydarzenia”
	|_|
	|X|



Walidacja i negocjowanie wymagań
	
	Dokument wymagań powinien spełniać określone kryteria jakościowe.
Które z poniższych cech zaliczają się do aspektu jakości „dokumentacja”? (2 odpowiedzi)
	1 Punkt

	|_|
	1. Jednoznaczność 
	|X|

	|_|
	Poprawność 
	|_|

	|_|
	Spójność  
	|_|

	|_|
	Zrozumiałość 
	|X|

	|_|
	Kompletność 
	|_|



	

	Które z poniższych zasad dotyczących walidacji wymagań są prawdziwe, a które fałszywe?
	2 Punkty

	Prawda
	Fałsz
	
	
	

	|_|
	|_|
	1. Zaangażowanie właściwych interesariuszy
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Walidacja z jednej perspektywy 
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	Powtórna walidacja
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Oddzielenie identyfikacji usterek od ich naprawy
	|X|
	|_|



	

	Jesteś inżynierem wymagań w projekcie mającym na celu wytworzenie oprogramowania do internetowej sprzedaży produktów odzieżowych. System będzie używany na całym świecie, przez użytkowników w różnym wieku i o różnym doświadczeniu w użytkowaniu podobnych rozwiązań informatycznych. Kluczowymi cechami jakościowymi systemu są użyteczność i funkcjonalność.
Interesariusze dostarczyli wymagania biznesowe oraz określili reguły biznesowe.
Zamierzasz dokumentować wymagania funkcjonalne w formie przypadków użycia. Dodatkowo planujesz opracować prototypy interfejsu użytkownika i powiązać je ze scenariuszami przypadków użycia. Model funkcjonalny ma być uzupełniony diagramem klas i diagramem przejść stanów. Wszystkie te formy dokumentacji będą systematycznie walidowane przez interesariuszy biznesowych.
Co jeszcze mogłoby zwiększyć skuteczność prac analitycznych i zmniejszyć ryzyko projektowe?
	2 Punkty

	Prawda
	Fałsz
	
	

	|_|
	|_|
	1. Zaangażowanie reprezentacji użytkowników do walidacji wymagań z użyciem prototypów
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Zaangażowanie interesariuszy technicznych w przegląd kluczowych produktów prac
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Włączenie zespołu wytwórczego w ocenę jakości produktów prac analitycznych 
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Zastosowanie inspekcji celem sprawdzenia stopnia spełnienia wymagań prawnych
	|_|
	|X|



	
	Jesteś inżynierem wymagań w projekcie mającym na celu wytworzenie oprogramowania do internetowej sprzedaży produktów odzieżowych. System będzie używany na całym świecie, przez użytkowników w różnym wieku i o różnym doświadczeniu w użytkowaniu podobnych rozwiązań informatycznych. 
Podczas analizy wymagań napotykasz następujący problem: jeden z interesariuszy biznesowych żąda, by zakup produktów w sklepie wymagał uprzedniej rejestracji użytkownika (tj. tylko użytkownik posiadający konto w systemie może dokonać zakupu), natomiast reprezentant użytkownika uważa, że takie wymaganie jest zbędne i sprzeczne z oczekiwaniami konsumentów, którzy chcieliby robić zakupy bez konieczności rejestrowania się w sklepie internetowym. 
O jakim rodzaju konfliktu najprawdopodobniej mówi ten scenariusz? (1 odpowiedź)
	1 Punkt

	|_|
	1. Konflikt relacji
	|_|

	|_|
	Konflikt danych 
	|_|

	|_|
	Konflikt strukturalny
	|_|

	|_|
	Konflikt interesów
	|X|



	11. 

	Jesteś inżynierem wymagań w projekcie mającym na celu wytworzenie oprogramowania do internetowej sprzedaży produktów odzieżowych. System będzie używany na całym świecie, przez użytkowników w różnym wieku i o różnym doświadczeniu w użytkowaniu podobnych rozwiązań informatycznych. 
Interesariusze biznesowi wskazują użyteczność i funkcjonalność jako jedne z kluczowych właściwości systemu, od których może zależeć powodzenie projektu. 
Która technika walidacji jest odpowiednia dla tej sytuacji? (1 odpowiedź)
	2 Punkty

	|_|
	1. Czytanie oparte na perspektywie
	|_|

	|_|
	BP) Inspekcja wymagań biznesowych 
	|_|

	|_|
	BQ) Przejrzenie specyfikacji wymagań 
	|_|

	|_|
	BR) Walidacja za pomocą prototypów
	|X|



Zarządzanie wymaganiami 
	

	Które z poniższych stwierdzeń dotyczących widoków wymagań jest prawdziwe, a które fałszywe?
	2 Punkty

	Prawda
	Fałsz
	
	

	|_|
	|_|
	1. Widok wybiórczy umożliwia wgląd w wymagania o określonych atrybutach 
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Widok streszczony umożliwia przedstawienie informacji statusowych o zbiorze wymagań
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Widok wybiórczy wspiera zarządzanie złożonością wymagań
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Widoki wymagań mogą zastąpić śledzenie powiązań między artefaktami  
	|_|
	|X|



	

	Które ze stwierdzeń dotyczących śledzenia powiązań jest prawdziwe, a które fałszywe? (1 odpowiedź)
	1 Punkt

	|_|
	1. Śledzenie powiązań wspiera ponowne wykorzystanie wymagań
	|_|

	|_|
	1. Śledzenie powiązań wspiera identyfikację zbędnych wymagań
	|_|

	|_|
	Śledzenie powiązań wspiera szacowanie wymagań 
	|X|

	|_|
	Śledzenie powiązań wspiera proces weryfikacji wymagań 
	|_|





	

	Jedną z czynności zarządzania wymaganiami jest przydzielanie atrybutów wymagań. Wykonuje się to zazwyczaj za pomocą schematu atrybutów. 
Które z poniższych stwierdzeń dotyczących schematów atrybutów jest prawdziwe, a które fałszywe?
	2 Punkty

	Prawda
	Fałsz
	
	

	|_|
	|_|
	1. Schematy atrybutów opisują strukturę treści dokumentu wymagań 
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	1. Schematy atrybutów wspierają gromadzenie informacji o wymaganiach w ustrukturyzowany sposób 
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Schematy atrybutów powinny być dostosowane do możliwości i potrzeb konkretnej organizacji i projektu
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Schematy atrybutów minimalizują ryzyko pominięcia ważnych informacji o wymaganiach 
	|X|
	|_|



	12. 
	Które z poniższych stwierdzeń odnoszących się do konfiguracji wymagań jest prawdziwe?  (1 odpowiedź)
	1 Punkt

	|_|
	1. Konfiguracja wymagań obejmuje co najwyżej jedną wersję każdego wymagania
	|X|

	|_|
	BY) Konfiguracja wymagań składa się ze stabilnych wersji poszczególnych wymagań
	|_|

	|_|
	BZ) Konfiguracja wymagań obejmuje wszystkie wersje poszczególnych wymagań 
	|_|

	|_|
	CA) Konfiguracja wymagań obejmuje ostatnią wersję każdego wymagania
	|_|



	13. 
	Jesteś inżynierem wymagań w projekcie mającym na celu wytworzenie oprogramowania do internetowej sprzedaży produktów odzieżowych. 
Zespół wytwórczy właśnie ukończył pierwszą wersję systemu, która została przekazana do testów. W testach uczestniczą testerzy z Twojej organizacji oraz reprezentacja użytkowników końcowych.
Obie grupy zaczynają testować produkt i zgłaszać znalezione problemy oraz sugestie usprawnień. Za analizę zgłoszeń odpowiada Rada Kontroli Zmian.
Która z poniższych odpowiedzi opisuje prawidłowe zarządzanie zmianami w tym scenariuszu? (2 odpowiedzi)
	2 Punkty

	|_|
	1. Zmiany naprawcze są przyjmowane do realizacji natychmiast, ponieważ wpływają na zmniejszenie satysfakcji użytkowników produktu 
	|_|

	|_|
	1. Zgłoszenia przyjmowane przez Radę Kontroli Zmian powinny być klasyfikowane i poddane analizie i ocenie  
	|X|

	|_|
	Zmiany naprawcze nie wymagają zmiany wymagań, są więc przekazywane bezpośrednio do realizacji 
	|X|

	|_|
	Zmiany nadzwyczajne wymagają szczególnej analizy, są więc oceniane po zakończeniu analizy zmian naprawczych i adaptacyjnych 
	|_|



Wsparcie narzędziowe
	

	Które z poniższych stwierdzeń odnoszących się do wdrażania narzędzi wspierających inżynierię wymagań jest prawdziwe, a które fałszywe?
	2 Punkty

	Prawda
	Fałsz
	
	

	|_|
	|_|
	1. Wdrażanie narzędzia powinno być poprzedzone projektem pilotażowym 
	|X|
	|_|

	|_|
	|_|
	Należy wybrać narzędzie, które nie wymaga szkolenia pracowników/użytkowników
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	Narzędzie powinno być wybrane przed określeniem procedur i technik inżynierii wymagań
	|_|
	|X|

	|_|
	|_|
	Wybór narzędzia powinien uwzględniać analizę kosztów bezpośrednich i pośrednich
	|X|
	|_|



	14. 
	Które z poniższych stwierdzeń NIE jest charakterystyką narzędzi do zarządzania wymaganiami? (1 odpowiedź)
	1 Punkt

	|_|
	1. Zarządzanie dostępem do wymagań
	|_|

	|_|
	Wsparcie walidacji wymagań za pomocą prototypów
	|X|

	|_|
	Organizowanie i strukturyzacja informacji 
	|_|

	|_|
	Wspieranie perspektywy prezentacji informacji 
	|_|

	|_|
	Definiowanie i utrzymywanie powiązań między artefaktami 
	|_|
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