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O prezentacji (1/2)

* W tej prezentacji poréwnano fakty dotyczgce technologii informacyjnych,
kodowania i testowania oprogramowania ze swiatem opowiesci fantasy.

* Prezentacja ta ma na celu wsparcie nauczania w szkotach, a jej
przeprowadzenie zajmie 1 lub 2 lekcje.

* Niniejsza prezentacja jest objeta licencjg Creative Commons, co oznacza,
ze mozna z niej swobodnie korzysta¢ w celach niekomercyjnych.

* Prezentacja bedzie co jakis czas aktualizowana i jest dostepna tutaj:
* https://www.dragonsout.com/p/presentation-for-teachers.html

* Pomysty na poprawienie mozna przesytac na adres:
» feedback@dragonsout.com

* Sprawmy, aby testowanie oprogramowania stato sie znane nowym
pokoleniom!

Smoki, fora ze dwora!- Smocza lekcja testowania oprogramowania
@ OOE) Prezentacja PowerPoint autorstwa Kari Kakkonena jest objeta miedzynarodowsg licencjg

Creative Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 International License
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O prezentacji (2/2)

* Polska wers#a tej prezentacji zostata przygotowana
przez zespot Stowarzyszenia Jakosci Systemow

Informatycznych. ‘@ @@@\

* Prezentacja bedzie co jakis czas aktualizowana i jest dostepna
tuta;j:
 https://sjsi.org/dla-nauczycieli/
* Pomysty na poprawianie i rozwiniecie wersji polskiej mozna
przesyta¢ na adres:
* kontakt@sijsi.org

* Utatwiajmy nowym pokoleniom zrozumienie pojgcia
,testowanie oprogramowania”!
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O ksigzce ,,Smoki, fora ze dwora

* Prezentacja ta oparta jest na Swiecie
i postaciach z ksigzki Smoki, fora ze
dwora!

* Ksigzka uzupetnia proces nauczania,
ale w nauczaniu nie jest wymagane
korzystanie z tej prezentacji.

e Autor: Kari Kakkonen
* |lustracje: Adrienn Széll

* Tfumaczenie: Lucjan Stapp
* Prawa do tekstu i ilustracji Dragons Out Oy
* Wiecej informacji: www.dragonsout.com
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O ¢wiczeniach

» Cwiczenia rysunkowe
e Potrzebujesz papieru i ofowkow.

* Mozesz zrobic zdjecie rysunku i wgrac je m.in. do serwisu https://padlet.com
* Nauczyciel musi stworzyc ,tablice” Padlet w celu dzielenia sie lekcja.
* To zabawna, interaktywna czesc¢ lekc;ji.

* Do robienia zdjec potrzebny jest telefon komorkowy.

e Cwiczenia testowe

* Potrzebujesz wtasnego telefonu lub tabletu oraz dowolnej aplikacji, ktorg chcesz
przetestowac.

* Mozesz wspotdzieli¢ telefon z przyjacielem i wykonywac ¢wiczenie jako para.

* Mozesz wykonywac ¢wiczenia jako 5-minutowe ¢wiczenia ,,na czas”
lub mozesz wykorzystac¢ na nie tyle czasu, ile chcesz.



https://padlet.com/

Smoki / defekty

© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI



Co to jest oprogramowanie?

 Oprogramowanie jest wszedzie: w grach,
sklepach internetowych czy systemach
sterowania samochodami, tak jak swiat
fantasy jest peten zamkow i wiosek.

* Oprogramowanie moze rowniez uruchomic
urzgdzenie.

* Nazywane rowniez programem, chociaz
W rzeczywistosci wiele programow tworzy
oprogramowanie.

Oprogramowanie = kod komputerowy, ktdry pozwala
uzytkownikowi wykonac jakas akcje, na przyktad zagra¢ w gre.
Inaczej nazywane softwarem.
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Co to jest defekt?

* Kazde oprogramowanie ma defekty, poniewaz
myli€ sie jest rzeczg ludzka.

* Defekty utrudniajg korzystanie
z oprogramowania, podobnie jak smoki nekajg
zamki T ich mieszkafncow w opowiesciach
fantasy.

* Defekty oprogramowania sg przypadkowe
i nalezy je usunac, najlepiej zanim uzytkownik
oprogramowania je znajdzie.

* Defekt czesto jest nazywany pluskwa.

Defekt = problem w kodzie oprogramowania, ktéry powoduje awarie oprogramowania. Ludzie
czasami nazywajg go btedem, chociaz, wtasciwie, btad jest dziataniem ludzkim, ktdre skutkuje
defektem w kodzie.
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// Zadanie

Cwiczenie 5-15 minut

Zaprojektuj wtasny defekt
— narysuj wiasnego smoka :

// Czego potrzebujesz:

papieru i otdwka

© Dragons Out ¢




Na cwm_ polega testowanie?
Co to jest wytwarzanie
oprogramowania?



Co to jest wytwarzanie oprogramowania?

* Musisz zdecydowac, co twoje
oprogramowanie ma robic.

* Musisz to zakodowac.

* Musisz przetestowac dziatanie
oprogramowania.

* W opowiesci fantasy musisz zaprojektowac
i zbudowac¢ mury wokot wioski,

a jednoczesnie pokonac smoki, ktore

te wioske trapia.

Wytwarzanie oprogramowania = wszystkie mozliwe zadania

wymagane do tego, by oprogramowanie dziatato. Obejmujg one
definiowanie wymagan, kodowanie i testowanie.




Co to jest testowanie?

* Musisz znalez¢ defekty, aby mozna je byto
naprawic.

* Testowanie polega na szukaniu defektow
i znajdowaniu ich, tak jak w opowiesciach
fantasy oglagdasz smoki na scianie.

W wyniku testow czasami znajdujesz defekty.

* Testowanie w rzeczywistosci nie znajduje ; i T e
defektu, ale znajduje awarig¢ oprogramowania ~— L
spowodowang defektem w kodzie. i

Testowac = probowaé, sprawdzac lub testowac przy uzyciu réznych wartosci,
w roznej kolejnosci, na rozne sposoby, czy cos w ogdle dziata lub na ile
dobrze dziata.




Cwiczenie 5-15 minut:

Zaprojektuj swoje
oprogramowanie —
narysuj swoj wlasny zamek

// Czego potrzebujesz:

papieru i otéwka

// Zadanie

Pomysl o oprogramowaniu, ktorego uzywates.
Zapisz nazwe oprogramowania i kilka stéw, aby je
opisac.

Napisz, jak to oprogramowanie toleruje defekty.

Pomysl o odpowiadajagcym mu zamku, ktory

wytrzymatby atak smoka.
Scharakteryzuj zamek.
Maty czy duzy? Mury obronne? Bron?

Narysuj zamek.
Najwazniejsze jest to, abys zrealizowat swéj pomyst
na to, jak zamek bedzie obrazowat oprogramowanie.
Nie musisz dgzy¢ do idealnego obrazka.

Pokaz obrazek innym — tak, jak uzgodniliscie.
Uzyj np. Padletu.
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Techniki testowania

* Testowac mozna na wiele sposobow —
sg rozne techniki testowania.
e Sprobuj poprawnie korzysta¢ z oprogramowania.
e Sprobuj uzy¢ oprogramowania w niewtfasciwy
Sposob.
* Zbadaj, jak dziata oprogramowanie.

e Obserwuj, kiedy ktos inny korzysta
Z oprogramowania.

* Mozesz uzyC wielu technik testowania
jednoczesnie, tak jak w opowiesci fantasy
rycerz moze zarowno narysowac mape, jak
i zapytac ludzi, gdzie widzieli smoka.

Technika testowania = sposdb, w jaki wybierasz odpowiednig liczbe testéw do testowania,
by osiggng¢ dobre pokrycie. Istnieje wiele roznych technik dostosowanych do réznych potrzeb.
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CWIczenle 5 -30 mInUt: Wybierz oprogramowanie.
Przetestuj oprogramowanie - Negre
na tWOim telefonie Popatrz na oprogramowanie z roznych punktéw

. widzenia.
komorkowym - Co dziata poprawnie?
Co dziata Zle?

// Czego potrzebujesz: - Co dziata za wolno?
Co jest dziwne?

// Zadanie

telefonu komorkowego,

tabletu lub komputera Uzywaj oprogramowania majgc w pamiegci te punkty

widzenia.
Zapisz, co znalazfes.

Podziel sie swoimi odkryciami z innymi.
Dyskusja!
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Rycerze - programisci i testerzy

© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI
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Kto testuje najwiecej?

Zazwyczaj programista (twdrca oprogramowania)
pisze kod (oprogramowanie), a takze duzo testuje.

Sg tez testerzy, ktorzy specjalizujg sie
w testowaniu. Im tatwiej jest wykry¢ problemy.

Programisci (deweloperzy) i testerzy razem tworzg
zespot wytwarzajgcy oprogramowanie. Tak jak
w opowiesci fantasy jest wielu rycerzy.

Wieksze oprogramowanie zawsze jest tworzone
przez petny zespot, a nie tylko jednego
programiste.

Zespot wytwarzajgcy oprogramowanie = grupa ludzi, ktérzy
wspolnie budujg i testujg oprogramowanie. Kréotko mowiac,
zespot wytworczy.

© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI
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Kiedy przybywa smok, potrzebujesz...

Opowiesc

Laura zawrodcita konia i szybko podjechata

z powrotem do palisady. Krzykneta do rycerzy

i majstra Adriana, ze smok nadchodzi. Wszystkie
zaostrzone pnie trzeba byto pilnie przenies¢ do
dziury w palisadzie. Witdcznie i miecze,
ktokolwiek je miat, powinny zosta¢ natychmiast
zebrane. Catg dostepng wode nalezy wla¢ do
wiader. Potem poszta poszukac Zéttobrodego

w zamku.

Objasnienie

W opowiesci smok przybywa do wioski w czasie remontu
palisady. Podobnie wiekszosc¢ defektow znajduje sie

w oprogramowaniu podczas tworzenia oprogramowania,
przed jego wydaniem. Wtedy osoby, ktore szukajqg
defektow (testerzy) i naprawiajq defekty (programisci)
sq zawsze dostepni. Zwykle tester znajduje defekt, wiec
nie czeka, az uzytkownik znajdzie defekt pozniej. W tej
historii Laura jest testerkq, ktora znalazta

i zidentyfikowata defekt, czyli smoka. Jako testerka nie
mogta tym razem naprawic usterki, wiec potrzebowata
pomocy programistow (deweloperow).
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Inni testerzy

© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI
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Uzytkownicy

* TestowaC moze kazdy, ale oczekuje sig,
ze programisci (deweloperzy)
i testerzy bedg testowac najwiece;.

e Uzytkownicy oprogramowania mogg
bracC udziat w testowaniu, tak jak
w opowiesciach fantasy mieszkancy
wioski: zarowno dzieci, jak i dorosli,
znajdujg smoki.

* Ten rodzaj testowania to testy
akceptacyjne.

* Uzytkownicy moga rowniez pomaoc
w tworzeniu oprogramowania.

Tester = osoba, ktdra testuje. Osoba umiejgca testowac. Moze to byc
petnoetatowy tester, programista, administrator lub uzytkownik.

© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI 21



/espot serwisowy

Zespot serwisowy monitoruje o
oprogramowanie i utrzymuje je w dziataniu.

Aby to zrobic, zespot serwisowy zarowno
testuje, jak i naprawia defekty.

Pomaga rowniez uzytkownikom.

Zespot serwisowy czesto probuje radzic¢ sobie
sam, ale w razie potrzeby prosi o pomoc
deweloperdw, podobnie jak w opowiesci
fantasy towca moze poprosic rycerzy, aby
pomogli mu zabi¢ smoka.

Czasami osoba zajmujgca sie konserwacjg jest
w zespole wytworczym (zespot wytworczy
staje sie zespotem DevOps).

Zespot serwisowy = administratorzy; ci, ktorzy dbaja
o dziatanie oprogramowania, gdy uzytkownicy z niego
korzystajg. Nazywany jest rdwniez zespotem operacyjnym.

© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI
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DevOps — ciggte dostarczanie

e Czasami w zespole wytworczym jest osoba
operacyjna. W tym przypadku powstaje zespot
DevOps, podobnie jak w opowiesci fantasy
towcy czasami wspotpracuja z rycerzami.

* Taki zespot caty czas rozwija i testuje
oprogramowanie, dostarcza uzytkownikom
nowe funkcjonalnosci i jednoczesnie wspiera
uzytkownikow oprogramowania w korzystaniu
Z oprogramowania.

DevOps = taczenie rozwoju oprogramowania i dziatania
oprogramowania. Ten sam zespo6f buduje i utrzymuje
oprogramowanie.
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Witasciciel produktu

* Wtasciciele produktow zamawiajg
oprogramowanie i systemy od
zespotow wytworczych.

* Moga to by¢ wtasciciele konkretnych
produktow lub zarzad firmy.

* Okreslajg oni, co oprogramowanie
powinno robic, ale stuchajg tez
zespotu programistow, podobnie jak
w opowiesci fantasy Lordowie i Damy
rozkazujg rycerzom w zamkach
i planujg razem z nimi.

Witasciciel produktu = osoba, ktéra prosi o zbudowanie
oprogramowania lub systemu. Wtascicielem produktu

moze byC rowniez firma, ktorg oczywiscie reprezentuje
jakas osoba.

© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI 24



Pomoc ekspertow ey

. ZespofK wytwodrcze nie wiedza "
wszystkiego, wigc potrzebujg wsparcia (N |
ekspertow w okreslonych dziedzinach, }
tak jak w opowiesci fantasy medrcy
pomagajg wiesniakom i rycerzom.

|

. Tyépowi eksperci to specjalisci ,.‘

od uzytecznosci, bezpieczenstwa |

i wydajnosci. Pomagajg zespotowi \
wytworczemu.

* Na przykfad ekspert ds. uzytecznosci
czgsto przeprowadza testy
uzytecznosci lub kieruje nimi.

Ekspert ds. uzytecznosci = osoba, ktdéra specjalizuje
sie w projektowaniu systemoéw informatycznych
z dobrg uzytecznoscia.

© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI



Cwiczenie 5-15 minut:

Zaprojektuj wlasnego
testera -
narysuj wlasnego rycerza

-

// Czego potrzebujesz:

papieru i otéwka

© Dragons Out Qy, wersja polska SJSI

// Zadania

Zastanodw sie, jaki tester bytby dobrym testerem.
Ciekawy? Przystojny? Szybki? Cierpliwy?
Zapisz te cechy.

Pomysl o odpowiednim rycerzu lub innej postaci, ktora
potrafi znalez¢ smoki.
Zapisz cechy rycerza.
W zbroi? Jakie uzbrojenie? Uwazny?

Narysuj rycerza.
Najwazniejsze jest to, abys zrealizowat swéj pomyst
na to, jak rycerz bedzie obrazowat testera.
Nie musisz dgzy¢ do idealnego obrazka.

Pokaz obrazek innym — tak, jak uzgodniliscie.
Uzyj np. Padletu.
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Rézne rodzaje defektow

© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI
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Istniejg rozne rodzaje defektow

* Nie mozesz znalez¢ wszystkich defektow,
ale powinienes sprobowac je znalezc.

* Niektore defekty sg powazne, niektore mate,
niektore mozna tatwo usunac, niektore sg
trudniejsze do usuniecia, tak jak
w opowiesciach fantasy wystepujg rozne
rodzaje smokow.

* Powazny defekt musi zostac szybko
naprawiony.

Waznos¢ = czesto klasyfikujesz defekty wedtug stopnia ich
waznosci. Defekt moze by¢ powazny, co oznacza, ze jego usuniecie
jest bardzo kosztowne lub jest bardzo szkodliwy. Defekt moze by¢
rowniez mniej powazny.
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Irytujgcy czerwony smok

* Kolor: czerwony

* Wielkos¢: sredni

* Czy trudny do wytropienia? Trudny
* Czy trudny do pokonania? tatwy

* Czy lata? Nie

e Skrzydta: mate

* Czy zieje oghiem? Tak

* Ulubione zajecia: jedzenie jagniat

© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI
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Irytujgcy czerwony smok

* Nazwa defektu: wyciek pamieci
* Waznosé: srednia

* Objawy defektu: komputer dziata coraz wolniej, a w koncu
przestaje funkcjonowac i wytacza sie.

* Przyczyna defektu: pamied jest zarezerwowana na uzytek
oprogramowania, ale nie jest zwalniana po uzyciu.

* Przyczyna podstawowa: programista nie zwalnia pamieci
we wiasciwy sposdb. By¢ moze nie wie, jak to zrobic, a byc
moze po prostu o tym zapomniat.

* Testowanie: mierzysz wykorzystanie pamieci podczas
uzywania oprogramowania. Jesli ta ilos¢ ciggle rosnie,
zapewne w kodzie wystepuje wyciek pamieci.

e Usuniecie: uruchamiasz oprogramowanie linia po linii do
momentu znalezienia miejsca, w ktdorym nalezy wprowadzic
poprawke. Zwalniasz pamieé za pomocg odpowiedniego

fragmentu kodu.
© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI
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Szary smok tupiezca

* Kolor: btyszczacy zielony lub szary
* Wielkos¢: maty do duzego

* Czy trudny do wytropienia? Raz
tatwy, raz trudny

e Czy trudny do pokonania? Raz
tatwy, raz trudny

* Czy lata? Czasami lata, czasami nie
* Skrzydta: mate do duzych
* Czy zieje oghiem? Tak

* Ulubione zajecia: rabowanie
jedzenia i skarbow
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Szary smok fupiezca

Nazwa defektu: defekt funkcjonalnosci
Waznos$¢: mata — srednia - duza

Objawy defektu: oprogramowanie nie robi tego, co
powinno. Obliczenie daje niepoprawny (btedny) wynik.
Uzytkownik widzi informacje w niewtasciwym miejscu.

Przyczyna defektu: funkcjonalnos¢ zostata niepoprawnie
(btednie) zakodowana.

Podstawowa przyczyna: programista (deweloper) nie
zrozumiat wymagan uzytkownika. Btgd moze rowniez
wynikac z niedbalstwa programisty albo z pospiechu.

Testowanie: korzystasz z oprogramowania normalnie,
w oparciu o doswiadczenie testera lub zdefiniowane
wymagania.

Usuniecie: kod zostaje zmieniony, aby dziatat poprawnie. /=

© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI 32
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/10sliwy czarny smok

* Kolor: czarny

* Wielkosé: maty

* Czy trudny do wytropienia? Trudny

e Czy trudny do pokonania? Srednio trudny
* Czy lata? Tak

e Skrzydta: srednie

* Czy zieje oghiem? Bardzo!

* Ulubione zajecia: rabowanie w tajemnicy
Zywnosci i skarbow

© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI
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/10sliwy czarny smok

Nazwa defektu: defekt zabezpieczen
Waznos¢: duza

Objawy defektu: informacje z oprogramowania znajdujg sie poza
systemem (np. informacje o karcie bankowej). Moze to by¢ rowniez
nieprawidtowe dziatanie oprogramowania.

Przyczyna defektu: cyberprzestepca (haker) skorzystat
z defektu zwigzanego z zabezpieczeniami, aby wtamac sie do
systemu i co$ ukras¢ albo zniszczyc.

Podstawowa przyczyna: programista nie zastosowat najnowszych
zalecen dotyczgcych tworzenia bezpiecznego kodu. By¢ moze nie
wie, jak to zrobic.

Testowanie: wyszukujesz znane luki w oprogramowaniu uzywajac go
lub za pomocg oprogramowania do testowania zabezpieczen.
Mozesz takze przejrzec kod. Pomocna jest lista kontrolna znanych
defektow.

Usuniecie: w przypadku znanego defektu istnieje odpowiednia
poprawka. Nalezy jg zastosowac do kodu lub ustawien systemowych.

© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI
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Szybki purpurowy smok

* Kolor: purpurowy

* Wielkosé: maty

* Czy trudny do wytropienia? Trudny
e Czy trudny do pokonania? Trudny

* Czy lata? Tak

e Skrzydta: duze

* Czy zieje ogniem? Troche

* Ulubione zajecia: kradziez ztota

© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI
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Szybki purpurowy smok
Nazwa defektu: defekt wydajnosci
Waznos¢: srednia
Objawy defektu: oprogramowanie dziata wolniej niz powinno

Przyczyna defektu: czes¢ kodu dziata nieefektywnie lub

po prostu niepoprawnie. Ustawienia tez mogg byc¢ btedne.
Oprogramowanie probuje wtedy zrobié co$ niepotrzebnego.
To zabiera czas.

Podstawowa przyczyna: wydajnos¢ nie byta brana pod uwage
podczas kodowania. Programista moze nie zna¢ wszystkich
mozliwosci Srodowiska programistycznego. Moze nie mie¢
dostepu do pozostatej czesci oprogramowania.

Testowanie: uzywasz oprogramowania normalnie, z jednym
lub wieloma uzytkownikami naraz, czesto wraz

z oprogramowaniem do testowania wydajnosci.

Mierzysz predkosé czyli czas reakcji (odpowiedzi).

Usuniecie: zmieniasz te czesci kodu, ktore dziatajg powoli.
Probujesz naprawi¢ i ponownie testujesz predkosc.

© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI
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Ucigzliwy zielony smok

* Kolor: zielony

* Wielkos¢: duzy

* Czy trudny do wytropienia? tatwy
e Czy trudny do pokonania? Trudny
* Czy lata? Tak

e Skrzydta: duze

* Czy zieje oghiem? Bardzo!

* Ulubione zajecia: poszukiwanie
ztota i pilnowanie terytorium

© Dragons Out Oy, wersja polska SJSI
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Ucigzliwy zielony smok
Nazwa defektu: defekt uzytecznosci
Waznos¢: niska

Objawy defektu: oprogramowanie jest trudne w obstudze,
ale mozna je uzytkowac.

Przyczyna defektu: kodowanie zostato wykonane wytgcznie
z myslg o funkcjonalnosci, w mozliwie najprostszy sposoéb.

Podstawowa przyczyna: potrzeby uzytkownika nie zostaty
uwzglednione w projektowaniu lub kodowaniu. By¢ moze
uzytecznosc nie zostata dobrze zrozumiana.

Testowanie: uzywasz systemu normalnie. Zbierasz opinie
uzytkownikdw o tym, co jest tatwe, a co trudne w uzyciu.

Usuniecie: zmieniasz kod, aby system byt tatwiejszy w uzyciu.
Bierzesz przy tym pod uwage oczekiwania dotyczace
testowania uzytecznosci.
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Brgzowy smok podziemny

* Kolor: brgzowy

* Wielkos¢: duzy

* Czy trudny do wytropienia? tatwy

e Czy trudny do pokonania? Srednio trudny
* Czy lata? Nie

e Skrzydta: mate

* Czy zieje oghiem? Bardzo!

* Ulubione zajecia: poszukiwanie tatwo
dostepnego pozywienia i jego pozeranie
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Brgzowy smok podziemny

Nazwa defektu: defekt sprzetowy

Waznos¢: wysoka

Objawy defektu: czesc lub caty komputer nie dziata.
Przyczyna defektu: z czasem czes¢ sprzetu ulegta uszkodzeniu.

Podstawowa przyczyna: czesc sprzetu moze by¢ niskiej jakosci,
wiec nie dziata tak dtugo, jak powinna. Mozliwe,

ze jakas czesc¢ nie dziata dobrze w zestawieniu z innymi
czesciami, wiec psuje sie.

Testowanie: Uzywasz systemu normalnie. Obserwujesz sprzet.
W Srodowisku testowym powinno sie uzywac¢ podobnego
sprzetu, co uzytkownicy.

Usuniecie: Wymieniasz uszkodzong czes¢ na nowa lub
wymieniasz na czes¢, ktora lepiej pasuje do pozostatych czesci.
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/nikajacy szary smok?

* Kolor: szary

* Wielkos$¢: maty

* Czy trudny do wytropienia? tatwy
* Czy trudny do pokonania? tatwy

* Czy lata? Nie

e Skrzydta: mate

* Czy zieje oghiem? Tak

* Ulubione zajecia: oszukiwanie ludzi
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/nikajacy szary smok?
Nazwa defektu: defekt zwigzany z testowaniem
Waznos¢: niska

Objawy defektu: wydaje sie, ze funkcjonalnos¢ dziata
niepoprawnie, np. otrzymujemy btedny wynik obliczen.

Przyczyna defektu: tester moze miec nieprawidtowe dane
testowe lub sSrodowisko testowe.

Podstawowa przyczyna: tester by¢ moze zbytnio skupia sie na
poszukiwaniu defektow, nie przygotowat jednak w odpowiedni
sposodb danych testowych i sSrodowiska testowego.

Testowanie: korzystasz z systemu normalnie, ale obserwujesz
Srodowisko i dane. Zawsze sprawdzaj, czy to testowanie nie jest
przyczyng defektu.

Usuniecie: lepiej definiujesz Srodowisko testowe i dane.
Uczysz sie na podstawie fatszywych alarmow.
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tagodny zielony smok

* Kolor: btyszczgcy zielony

* Wielkos¢: sredni

* Czy trudny do wytropienia? tatwy
* Czy trudny do pokonania? tatwy

* Czy lata? Tak

e Skrzydta: srednie

* Czy zieje oghiem? Tak

* Ulubione zajecia: jedzenie miesa
i pomaganie ludziom
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tagodny zielony smok

Nazwa defektu: posiew usterek, testowanie mutacji - defekt stworzony
celowo

Waznos¢: niska

Objawy defektu: wyglada na to, ze funkcjonalnos¢ dziata
nieprawidtowo, np. otrzymujemy btedny wynik obliczen.
Wyglada to jak defekt funkcjonalnosci.

Przyczyna defektu: tester lub programista celowo utworzyt defekt
w kodzie.

Podstawowa przyczyna: pomyst polega na tym, ze jezeli znajdziemy
wszystkie posiane defekty, to wszystkie defekty powinny zostac
znalezione.

Testowanie: uzywasz systemu normalnie i prébujesz znalez¢ wszystkie
posiane defekty. Znajdziesz rowniez prawdziwe defekty. Po znalezieniu
stworzonego celowo ostatniego defektu mozna przerwac testowanie.

Usuniecie: pamietaj, aby naprawic kod réwniez dla posianych
defektow, w taki sam sposdb jak dla prawdziwych defektéw
funkcjonalnosci.
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Uparty zielony smok

* Kolor: btyszczgcy zielony

* Wielkos¢: duzy

* Czy trudny do wytropienia? tatwy
e Czy trudny do pokonania? Trudny
* Czy lata? Tak

e Skrzydta: mate

* Czy zieje oghiem? Tak

* Ulubione zajecia: ciggte nekanie
ludzi
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Uparty zielony smok

Nazwa defektu: defekt zwigzany z kontrolg wersji
Waznos¢: srednia

Objawy defektu: defekt, ktdry zostat juz naprawiony, pojawia sie
ponownie. Moze to by¢ defekt funkcjonalnosci.

Przyczyna defektu: zarzgdzanie wersjg nie powiodto sie. Programista
uzyt starszej czesci oprogramowania, a nalezato uzy¢ nowszej czesci.
Ta nowsza czes¢ zawiera poprawke defektu zrobiong przez innego
programiste.

Podstawowa przyczyna: pospiech i zbyt duza liczba ludzi powoduje
powstanie defektow. By¢ moze catkowicie brakuje zarzadzania wersja.

Testowanie: uzywasz systemu normalnie. Jesli znajdujesz defekt,
sprawdzasz, czy zostat juz wczesniej usuniety przez programiste. Jesli
tak, sprawdzasz , w jaki sposéb usprawni¢ mechanizmy kontroli wersji.

Usuniecie: Usprawniamy mechanizm kontroli wersji w projekcie.
Zacznij korzysta¢ z oprogramowania do kontroli wersiji.




Skotowany zielony smok

* Kolor: btyszczgcy zielony

* Wielkosé: maty

* Czy trudny do wytropienia? tatwy
* Czy trudny do pokonania? tatwy

* Czy lata? Tak

e Skrzydta: srednie

* Czy zieje oghiem? Tak

* Ulubione zajecia: dokuczanie
duzym smokom
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Skotowany zielony smok

Nazwa defektu: defekt dokumentacji
Waznos¢: niska

Objawy defektu: funkcjonalnosc¢ dziata inaczej niz zapisano
w dokumentac;ji.

Przyczyna defektu: plany i wytyczne nie sg zgodne
Z oprogramowaniem.

Podstawowa przyczyna: podczas kodowania podjeto decyzje
lub wprowadzono zmiany, ktore spowodowaty powstanie
innego oprogramowania niz planowano. Dokumentacja zostata
stworzona na podstawie starych plandw.

Testowanie: uzywasz systemu normalnie. Jesli zostanie
znaleziona usterka, ustalamy, czy niepoprawne jest
oprogramowanie, czy dokumentacja.

Usuniecie: zmieniasz oprogramowanie lub dokumentacje,
aby byty ze sobg zgodne.
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CWIczen I e 5 B 1 5 m I n Ut° Pomysl o defekcie, ktéry pomogt ci zrozumiec jakis
zaprojektuj W.I-asny dobry aspekt dziatania oprogramowania (lub mozesz wymyslic

jakikolwiek defekt, jesli chcesz).
defekt— - Zapisz nazwe defektu i opisz go w kilku stowach.

// Zadania

narYSUj Wl'asnego dObrego Pomysl 0 odpowiednim smoku.
- Zapisz cechy smoka.
smoka

Jesli defekt byt powazny, smok jest duzy itp.
// Czego potrzebujesz: £ Narysuj smoka.
Najwazniejsze jest to, abys zrealizowat swéj pomyst
na to, jak smok bedzie reprezentowat defekt.
Nie musisz dgzy¢ do idealnego obrazka.

papieru i otéwka

Pokaz obrazek innym — tak, jak uzgodniliscie.
Uzyj np. Padletu.
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KART KAKKONEN

SMOKI, FORA ZE PWORA/

KSTALKA © SMOKACH, RYCERIACH 1 TESTOWANIY OPROGRAMOWANTA

Dziekujemy!

Jezeli interesuje Cie ksigzka, mozesz zamowic j3 tutaj
(wersja polska):

https://ksiegarnia.pwn.pl/Smoki-fora-ze-
dwora,961185040,p.html

Sledz i udostepniaj informacje o projekcie:
https://www.dragonsout.com

Masz pytania:

kontakt@sjsi.org

lub

kari.kakkonen@dragonsout.com
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Jezeli interesuje Cie ksigzka w wers;ji
angielskiej, mozesz zamowic jg tuta;j:

https://www.dragonsout.com/p/order-
dragons-out-book.html

Sledz i udostepniaj informacje o projekcie:

https://www.dragonsout.com

Masz pytania:

kari.kakkonen@dragonsout.com
lub
kontakt@sjsi.org
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