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0. Wstep

0.1 Cel tego dokumentu.

Ten dokument zawiera petny przyktadowy egzamin zgodnie z prawidtami opisanymi w dokumencie
,ISTQB Foundation Extensions Exam Structure and Rules”.

Przyktadowe pytania, zbiér odpowiedzi i uzasadnien w tym dokumencie zostat stworzony przez
zespol ekspertédw dziedzinowych i doswiadczonych twércédw pytan w celu wsparcia Rad Krajowych
ISTQB® i Rad Egzaminacyjnych przy pisaniu pytan egzaminacyjnych, a takze dla planujgcych zdawanie
egzaminu na ISTQB® Testera Zwinnego.

Nie wolno uzywad tych pytan podczas prawdziwego egzaminu, ale moze stuzy¢ jako przewodnik dla
tworzacych pytania. Dajgc szeroki przekréj formatéw i tematdw, te przyktadowe pytania prezentujg
wiele pomystéw dla poszczegdlnych Rad Krajowych na temat tego jak tworzy¢ dobre pytania i
odpowiedni zbiér odpowiedzi dla ich egzamindw. Co wiecej, firmy szkoleniowe mogg uzywac tych
pytan jako czes¢ szkolen przygotowujacych do egzaminu.

0.2 Instrukcje

Zbiér pytan i odpowiedzi jest zorganizowany nastepujgco:
= Cel nauczania i poziom K
=  Pytanie — wtaczajac w to scenariusz, po ktérym nastepuje wiasciwe pytanie
= Zbiér odpowiedzi
Nastepnie dla wszystkich pytan podano:
= Cel nauczania i poziom K
= Poprawna odpowied? - razem z uzasadnieniem odpowiedzi.
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1. PRZYKLADOWE PYTANIA EGZAMINACYJNE — TESTER ZWINNY

Pytanie 1 K1

Manifest zwinnego wytwarzania oprogramowania (Agile manifesto) zawiera cztery gtdwne zasady.
Dopasuj zasady zwinne umieszczone po lewej stronie (1-4) do ich tradycyjnych odpowiednikow po
prawej (i - iv).

1. Wspotpraca z klientem ponad i) procesy i narzedzia.
2. Reagowanie na zmiany ponad ii) podazanie zgodnie z planem.
3. Ludzie i wspétpraca ponad iii) formalne ustalenia.
4. Dziatajgce oprogramowanie ponad iv) obszerng dokumentacje.
Odpowiedzi:

A, 1-iii,2—iv,3—ii,4—i

B. 1—iii,2—ii,3—-i,4—iv

C. 1-iv,2—ii,3—i,4—iii

D. 1-ii,2—iii,3—iv,4—i

Pytanie 2 K1

Ktére z ponizszych stwierdzen najlepiej opisuje jedng z gtdwnych zasad Manifestu Agile?

Odpowiedzi:

A. Dziatajgce oprogramowanie pozwala klientowi na dostarczenie szybkiej informacji zwrotnej
do programisty.

B. Programisci powinni uzywaé narzedzi do testéw jednostkowych w celu wspierania procesu
testowania.

C. Przedstawiciele biznesowi powinni dostarczyé zespotowi zbiér historyjek uzytkownika oraz
zwigzanych z nimi szacunkéw naktadu pracy.

D. Adaptowanie planéw do zmian nie daje zadnej rzeczywistej wartosci projektowi zwinnemu.
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Pytanie 3 K1

Ktére z ponizszych DWOCH czynnoéci najlepiej odpowiadajg obowigzkom zgodnie ze zwinnym
podejsciem ,caty zespot”?

Wybierz DWIE odpowiedzi.

Odpowiedzi:

A. Testerzy sg odpowiedzialni za wytwarzanie testow jednostkowych, ktére przekazujg
programistom do wykonania.

B. Od przedstawicieli biznesowych oczekuje sie wybrania narzedzi, ktérych zespdt bedzie
uzywat podczas trwania projektu.

C. Oczekuje sig, iz testerzy bedg wspotpracowali z przedstawicielami klienta podczas tworzenia
testéw akceptacyjnych.
Caty zespdt, nie tylko testerzy, jest odpowiedzialny za jako$¢ produktu.

E. Oczekuje sie, iz programisci bede testowali wymagania niefunkcjonalne (wydajnosé,
uzytecznos¢, bezpieczenstwo, etc.).

Pytanie 4 K2

Ktére ze zdan przedstawionych ponizej najlepiej oddaje zalety wziecia odpowiedzialnosci za jakos$¢
produktu przez caty zespot?

Odpowiedzi:

A. Firmy nie muszg juz rekrutowac i szkoli¢ specjalistdw w testowaniu oprogramowania.

B. Zadania zwigzane z automatyzacjg testow stajg sie obowigzkiem zespotu programistow
zamiast testeréw.

C. Bariery pomiedzy poszczegélnymi rolami zostajg zniesione, a cztonkowie zespotu wspdlnie
pracujg na sukces projektu dzieki swym unikalnym umiejetnosciom oraz réznym punktom
widzenia.

D. Koszty projektu sg nizsze poniewaz zostaje wyeliminowana potrzeba posiadania
wyspecjalizowanego zespotu testerskiego.
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Pytanie 5 K2

Ktére DWA z ponizszych stwierdzen sg prawdziwe?

1. Wczesna informacja zwrotna daje programistom wiecej czasu na wytworzenie nowych cech
systemu, poniewaz spedzajg mniej czasu nad przerabianiem cech oczekiwanych w danej iteracji.

2. Wczesna informacja zwrotna pozwala zespotom zwinnym dostarczy¢ cechy o najwiekszej wartosci
biznesowej jako pierwsze, poniewaz uwaga klienta pozostaje skupiona na cechach o najwiekszej
wartosci dla danego systemu.

3. Wczesna informacja zwrotna redukuje koszty, poniewaz zmniejsza ilos¢ czasu potrzebna na
przetestowanie systemu.

4. Wczesna informacja zwrotna zwieksza prawdopodobienstwo, iz wytworzony system bedzie bliski
oczekiwaniom klientéw, poniewaz majg oni mozliwo$¢ wprowadzania zmian podczas trwania
poszczegdlnych iteracji.

Odpowiedzi:

li4
2i3
2i4
1i3

°on0=>»

Pytanie 6 K2

Ktére z ponizszych zdan przedstawia korzysci ptynace z wczesnego i czestego przekazywania
informacji zwrotnej — zasady promowanej przez metodyki zwinne?

Odpowiedzi

A. Ogodlna liczba defektéw znalezionych w czasie trwania projektu zwinnego jest duzo wieksza
niz liczba defektéw odnajdywanych w projektach tradycyjnych, np. w modelu kaskadowym
(waterfall).

B. Mniejsza liczba poprawek ze wzgledu na regularny wglad klientéw w projekt.

C. Utatwione jest odnalezienie programisty, ktéry popetnia najwiecej btedéw podczas integracji
kodu.

D. llos¢ czasu przeznaczona na ukorczenie wszystkich cech zaplanowanych w danej iteracji jest
wystarczajaca.
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Pytanie 7 K1

Dopasuj nastepujgce zwinne podejScia w wytwarzaniu oprogramowania do odpowiadajgcych im
opisom ponizej:

1) Programowanie ekstremalne (eXtreme Programming)

2) Scrum

3) Kanban

I. Wyznaje 5 wartosci kierujgcych wytwarzaniem oprogramowania: komunikacja ,prostota, reakcja
zwrotna ,odwaga oraz szacunek.

Il. Dzieli projekt na krotkie iteracje zwane sprintami.

lll. Optymalizuje “przeptyw” pracy w dodanym faicuchu wartosci.

Odpowiedzi:
A. 14, 2-iii, 3-ii
B. 1-i, 2-ii, 3-iii
C. 1-i, 2-iii, 3-iii
D. 1-iii, 2-ii, 3-i
Pytanie 8 K3

Podczas spotkania, na ktérym odbywa sie planowanie iteracji, zespdt dzieli sie ze sobg
przemysleniami na temat historyjki uzytkownika. Wtasciciel produktu chce, by klient miat jeden
ekran stuzacy do wpisywania informacji. Programista objasnia, ze ta cecha posiada pewne techniczne
ograniczenia, zwigzane z iloscig informacji mozliwych do ujecia na ekranie. Kolejny programista
mowi o ryzykach zwigzanych z wydajnoscig, poniewaz informacje bedg przechowywane w
zewnetrznej bazie danych.

Ktére z ponizszych najlepiej przedstawia wkfad testera do tej dyskus;ji?

Odpowiedzi:

A. Tester doradza, by ekran dla historyjki uzytkownika miescit sie na jednej stronie, aby w ten
sposéb zredukowad naktad pracy potrzebny do automatyzacji testow.

B. Tester twierdzi, ze uzytecznosé jest wazniejsza niz wydajnos¢.

C. Tester radzi, by kryteria akceptacyjne wydajnosci opieraty sie na standardzie: maksymalnie
1 sekunda na zapis danych.

D. Tester stwierdza, ze historyjka uzytkownika potrzebuje kryteriéw akceptacyjnych, by byé
testowalna.
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Pytanie 9 K2

Ktére z ponizszych zdan najlepiej opisuje testera uczestniczgcego w retrospektywie (spotkaniu
retrospektywnym)?

Odpowiedzi:

A. Jako tester uczestniczacy w spotkaniu retrospektywnym, powinienem podnosi¢ jedynie
kwestie dotyczgce testowania. Wszystkie inne tematy zostang poruszone przez ktéregos z
pozostatych uczestnikow.

B. Jako tester uczestnicze w spotkaniu retrospektywnym jako obserwator, upewniajacy sie, ze
spotkanie przebiega zgodnie z zasadami retrospektywy oraz wartosciami metodyk zwinnych.

C. Jako tester uczestniczacy w spotkaniu retrospektywnym powinienem dostarczyé informacje
zwrotng oraz inne informacje dotyczace wszystkich czynnosci wykonanych przez zespét
podczas sprintu.

D. Jako tester, w spotkaniu retrospektywnym powinienem uczestniczy¢ jedynie wéweczas, gdy
posiadam informacje zwrotne lub opinie dotyczgca czynnosci wykonywanych przez zespét
podczas sprintu.

Pytanie 10 K2

Ktére z ponizszych kwestii NIE powinny zosta¢ podniesione podczas spotkania retrospektywnego?

Odpowiedzi:

A. W przysztosci powinno sie kfas¢ wiekszy nacisk na testy jednostkowe, by podniesé
0goblng jakosé.

B. Proces budowania jest reczny i zajmuje zbyt duzo czasu. Powinno sie wykonac
odpowiednie badania, stuzgce implementacji automatycznego systemu budowania.

C. Tester XYZ ma problem ze znajdowaniem defektéw. Wymagane jest przeprowadzenie
szkolenia z zakresu projektowania testéw dla tego zasobu.

D. Wykonanie automatycznych zestawdw testéw regresji zajmuje zbyt duzo czasu.
Wymagany jest przeglad zestawdw, w celu usuniecia nadmiernych lub niepotrzebnych
testow.

Pytanie 11 K2

Ktdre z ponizszych NIE jest zasadg ciagtej integracji?

Odpowiedzi:

A. Ciggta integracja pomaga budowaé oprogramowanie oparte na zmianach (wtgczajgc w to
testowanie oraz wydania) w sposéb regularny i automatyczny.

B. Ciaggta integracja pozwala na czeste udostepnianie testerom oraz interesariuszom nowych
wersji oprogramowania.

C. Ciagta integracja pomaga we wczesnym wykrywaniu btedéw integracji, a takze utatwia ich
analize.

D. Ciagta integracja zapewnia, Ze testowanie poszczegdlnych wersji jest przeprowadzane
manualnie, jako ze uzyskane w ten sposdb wyniki sg znacznie bardziej wiarygodne niz wyniki
testow automatycznych.
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Pytanie 12 K1

Ktdra z ponizszych czynnosci wykonywatby tester podczas planowania wydania?

Odpowiedzi:
A. Tworzenie listy testéw akceptacyjnych dla historyjek uzytkownika.
B. Pomoc w podzieleniu historyjek uzytkownika na mniejsze oraz bardziej uszczegétowione
zadania.
C. Szacowanie zadan testowych dla nowych cech planowanych w danej iteracji.
D. Objasnianie historyjek uzytkownika oraz zapewnianie, ze sg one testowalne.

Pytanie 13 K1

Ktére z ponizszych zdan jest najlepsza definicjg “historyjki uzytkownika”?

Odpowiedzi:
A. lJest to artefakt, ktéry tester musi przejrze¢ oraz podpisaé, by mdc rozpoczgé testowanie.
B. Jest to artefakt uzywany do uszczegétowienia jedynie wymagan funkcjonalnych systemu.
C. Jest to artefakt udokumentowany przez przedstawicieli biznesowych, by utatwic¢ testerom i
programistom zrozumienie wymagan dotyczgcych systemu.
D. Jest to artefakt napisany wspdlnie przez programistéw, testerow oraz przedstawicieli
biznesowych w celu uchwycenia wymagan.

Pytanie 14 K2

Ktére z ponizszych czynnosci testowych sg zazwyczaj wykonywane w projektach zwinnych, lecz nie
tak czesto w projektach tradycyjnych?

Odpowiedzi:

A. Testerzy tworzg uszczegétowione plany testdw, by caty zespét mogt zrozumieé co bedzie
testowane w danej iteracji.

B. Testerzy sg mocno zaangazowani w tworzenie automatycznych przypadkéw testowych,
ktore z kolei sg wykorzystywane to weryfikacji implementacji wymagan.

C. Testerzy wykonujg testy eksploracyjne w celu wczesnego wykrycia waznych defektéw.

D. Testerzy wspodtpracujg z programistami w celu lepszego zrozumienia tego co ma zostaé
przetestowane.
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Pytanie 15 K2

Rozwaz nastepujgce dziatania:

i. Sciste egzekwowanie kryteriéw wejscia i wyjécia dla testéw na poziomie systemu.

ii. Wspodtpraca pomiedzy testerem, developerem i interesariuszami biznesowymi w celu
zdefiniowania kryteriéw akceptacji.

iii. Funkcjonalna weryfikacja testowania historyjek uzytkownikéw wytworzonych podczas
poprzedniej iteracji.

Kombinacja ktorych z powyzszych aktywnosci powinna wystgpi¢ w projekcie zwinnym?

Odpowiedzi:

wytgcznie ii
iorazii
ii oraziii

oOoN0®>»

wytgcznie iii

Pytanie 16 K2

Ktére DWA z ponizszych stwierdzen sg prawdziwe dla projektdw zwinnych?

Wybierz DWIE odpowiedzi.

Odpowiedzi:

A. Testerzy powinni blisko wspodtpracowaé z developerami, jednoczesnie zachowujac
obiektywng perspektywe.

B. Managerowie testdw nie istniejg w organizacjach wykorzystujgcych zwinne wytwarzanie
oprogramowania.

C. W projektach zwinnych nie ma réznicy miedzy zadaniami testeréw i programistow.

D. Programisci powinni polegaé na testerach w kwestii tworzenia zautomatyzowanych testéow

regresyjnych.
E. Wybrana grupa uzytkownikéw moze wykonywaé beta testy produktu po ukonczeniu wielu
iteracji.
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Pytanie 17 K2

Ktére z ponizszych zdan opisujgcych niezalezne testowanie projektéw w projektach zwinnych jest
NIEPRAWDZIWE:

Odpowiedzi:

A. W organizacjach wprowadzajacych metodyki zwinne moze zaistnie¢ ryzyko utraty
niezaleznosci.
B. Niezalezni testerzy znajdg wiecej defektéw niz programisci, niezaleznie od poziomu testow.

o

Niezalezne testowanie moze zosta¢ wprowadzone na korcu sprintu.
D. Niezalezne zespoty testerskie mogg by¢ czescig innych zespotéw.

Pytanie 18 K2

Ktére z ponizszych zdan najlepiej opisuje jakos¢ produktu pod koniec 6. iteracji w projekcie zwinnym
tworzacym nowy system skfadajgcym sie z 8 iterac;ji?

Odpowiedzi:

A. W czasie testéw systemowych w 6 iteracji nie wykryto zadnych btedéw o krytycznosci 1
badz 2, dzieki temu, zespoty mogg przejs¢ do iteracji 7.

B. Beta testy klientéw wykonane podczas 6 iteracji wykazaty, ze system dziata poprawnie, a
jego produktywnos¢ wzrosta.

C. Zespodt zwinny poprawnie przesledzit szacunki z ograniczonymi odchyleniami ukazane na
wykresie spalania dla wszystkich iteracji do dnia biezgcego.

D. Wszystkie karty historyjek przeznaczone dla danej iteracji (az do iteracji biezgcej) zostaty
oznaczone jako “ukonczone”, jednak przy zaciggnieciu pewnej ilosci dtugu technicznego.
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Pytanie 19 K2

Ktére z ponizszych (proceséw, narzedzi) najlepiej ukazujg postep prac zespotu wzgledem szacowan?

Odpowiedzi:

A.
B.
C.

D.

Wykresy spalania.

Rejestry\logi automatyzacji.

Zwinna tablica zadan pokazujgca historyjke uzytkownika oraz postep wykonania
poszczegdlnych zadan.

Narzedzia do $ledzenia defektéw.

Pytanie 20 K2

Przedstawiciele biznesowi stwierdzajg podczas planowania iteracji 5, ze chcg dokonaé¢ zmian w
systemie, ktory zostat dostarczony podczas iteracji 3. Z ponizszych czynnosci wybierz te, ktére beda
musiaty zostaé¢ wykonane jako pierwsze w celu zminimalizowania ryzyk zwigzanych z regresja, po
wprowadzeniu zmian do danej cechy.

Odpowiedzi:

A.

B.

Przeglad i aktualizacja wszystkich manualnych oraz automatycznych testdw, na ktdre bedzie
miata wptyw dana zmiana, tak by pokrywaty one nowe kryteria akceptacyjne.

Napisanie nowych testéw manualnych oraz automatycznych dla danej cechy i wtgczenie ich
do zestawu testéw regresji.

Zautomatyzowanie wszystkich testdw z poprzedniej iteracji i wtgczenie ich do zestawu
automatycznych testow regres;ji.

Zwiekszenie zakresu automatyzacji testdw dla danego systemu w celu dodania bardziej
szczegdtowych warunkéw testowych.

Pytanie 21 K2

Ktére DWA z ponizszych to powody, dla ktérych automatyzacja jest niezbedna w projekcie zwinnym?

By zespoty utrzymywaty lub zwiekszaty swa predkosé.
By uchronié zespdt testowy od powodujgcych znuzenie recznych, powtarzalnych zadan.
By ponownie przetestowac wszystkie przypadki testowe z poprzedniej iteracji.

iv. By wyeliminowac regresje produktu wynikajacg z czestej przebudowy kodu.
V. By zapewnié, ze zmiany w kodzie nie popsujg zbudowanej wersji.
Odpowiedzi:
A i&iv
B. i&v
C. iii&iv
D. ii&v
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‘ Pytanie 22 K2

W projektach zwinnych jest wieksze zapotrzebowanie na testeréw, ktdrzy rozumiejq i tworzg skrypty
do testéw automatycznych niz w projektach tradycyjnych. Z ponizszych, ktére DWA powody
wskazujg, dlaczego jest to niezbedna umiejetnos¢ w zespole zwinnym?

i Wymagania zmieniajg sie codziennie i regresja musi by¢ testowana. Te szybkie zmiany
wymagajg testow automatycznych, bo testowanie manualne jest zbyt wolne.

ii.  Testy powinny generowad informacje zwrotng o jakosci produktu jak najwczesniej jest to
mozliwe. Tym samym testy akceptacyjne powinny by¢ wykonywane w kazdej iteracji, w
sytuacjach idealnych po zrobieniu zmian. W praktyce jest to mozliwe tylko przy uzyciu
testéw automatycznych.

iii. Praktyki “Najpierw test” oraz “Ciggta Integracja” wymagajg, by zestaw testéw regresji byt
wykonywany, gdy tylko zmieniony kod jest zapisywany (check-in). W praktyce jest to
mozliwe tylko przy uzyciu testow automatycznych.

iv. Iteracje lub przebiegi majg statg dtugosc. Zespot musi zapewnic, ze wszystkie testy moga by¢
w petni wykonane ostatniego dnia kazdej iteracji / kazdego przebiegu. W praktyce jest to
mozliwe tylko przy uzyciu testow automatycznych.

V. Projekty zwinne opierajg sie bardziej na testach jednostkowych niz na testach systemowych.
Poniewaz testy jednostkowe nie mogg by¢ wykonywane recznie, wszystkie testy muszg byc¢
automatyczne.

Odpowiedzi:
A. i &iii
B. ii&v
C. iv&yv
D. ii &iii

Pytanie 23 K2

Ktére zadania sg typowe dla testera w projekcie zwinnym?
i Decydowanie o akceptacji uzytkownika.
ii. Projektowanie, tworzenie i wykonywanie odpowiednich testow.
iii. Planowanie reportéow defektow do ich analizy.
iv. Automatyzacja i zarzadzanie testami.
V. Poprawianie logiki programu w programowaniu parami.

Odpowiedzi:
A. i&iii
B. ii &iii
C. ii&iv
D. ii&v
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‘ Pytanie 24 K2

Ktére z ponizszych NIE jest typowym zadaniem testera w projekcie zwinnym?

Odpowiedzi:
A. Automatyzacja testow i zarzgdzanie nimi.
B. Opiekowanie sie i trenowanie (coaching) innych cztonkéw zespotu.
C. Tworzenie i aktualizacja wykresow spalania (burndown charts).
D. Branie udziatu w czynnosciach zwigzanych z analizg kodu.

Pytanie 25 K1

Do ktérego z nastepujgcych odnosi sie termin “wykres spalania”?

Odpowiedzi:

A. Woykres pokazujacy, ktorzy cztonkowie zespotu pracujg najwiecej i lubig by¢ w stresie.

B. Wykres pokazujgcy postep kazdej historyjki uzytkownika i przypuszczalny czas jej
wykonania

C. Wpykres pokazujacy ilo$¢ pracy pozostatej do wykonania w stosunku do czasu
zaalokowanego dla iteracji.

D. Wykres pokazujgcy defekty, ktére zostaty naprawione i przypuszczalnie kiedy beda
naprawione pozostate defekty.

Pytanie 26 K1

Ktére z nastepujacych zdan o wytwarzaniu sterowanym testami (TDD) jest NIEPRAWDZIWE?

Odpowiedzi:
A. TDD jest podejsciem “najpierw test” wykorzystywanym do wytwarzania automatycznych
testéw wielokrotnego uzycia.
Cykl TDD jest ciggle uzywany az do momentu wydania produktu.
TDD wspomaga dokumentowanie kodu, utatwiajgc jego pdzniejsza pielegnacje.
D. Wynikiem TDD sg klasy testow wykorzystywane przez deweloperéw do tworzenia
przypadkéw testowych.

ow

Pytanie 27 K1

Do czego sie odnosi i co ilustruje termin “piramida testowa”?

Odpowiedzi:

A. Naktad pracy zespotu poswiecony na testowanie zwiekszajacy sie od przebiegu do
przebiegu.

B. Wielkosé zdan produktu, i stad ilos¢ testéw, uszeregowana malejgco.

C. Liczba zautomatyzowanych testéw jednostkowych jest wieksza niz liczba
zautomatyzowanych testéw na wyzszych poziomach.

D. Liczba dostepnych zautomatyzowanych testéw, zwiekszajgcg sie od przyrostu do
przyrostu.
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Pytanie 28 K2

Ktére z ponizszych przedstawia efektywne uzycie kwadrantéw testowych?
Odpowiedzi:

A. Podczas prezentowania pomystéw na testowanie, tester moze odwotywac sie do
kwadrantu testowego, by reszta zespotu lepiej rozumiata celowos¢ danych testéw.

B. Tester moze uzywac typdw testdw opisanych w kwadrancie testowym jako metryki
pokrycia. Im wiecej testow pokrywa kazdy kwadrant, tym wyzsze pokrycie testow.

C. Zespot powinien wybrac pewng ilos¢ testéw z kazdego kwadrantu, a tester powinien
zaprojektowac i wykonad te testy, by zapewnic ze wszystkie typy i poziomy testow
zostang wykonane.

D. Tester moze wykorzystywac kwadranty testowe podczas analizy ryzyka; nizsze
kwadranty testowe reprezentujg nizsze ryzyko dla odbiorcy.

Pytanie 29 K2

Mamy dane nastepujgce historyjki uzytkownika:

»Jako kasjer w banku, moge tatwo nawigowac po menu systemu i znalez¢ potrzebne mi informacje.”
»Dla wszystkich uzytkownikdéw, system musi wyswietla¢ wyniki zapytania w czasie ponizej 2 sekund
w 90% przypadkow.”

Oraz odpowiadajgce przypadki testowe:

TC1: Zaloguj sie jako kasjer w banku. Wprowadz ID uzytkownika. Sprawdz, ze historia transakcji
uzytkownika jest tatwa do znalezienia i nawigacja po menu jest intuicyjna.

TC2: Zaloguj sie jako kasjer w banku. Wprowadz nazwe (np. nazwisko i imie) uzytkownika. Sprawdz,
czy rachunki uzytkownika sg fatwe do znalezienia i nawigacja po menu jest intuicyjna.

TC3: Zasymuluj oczekiwany ruch w systemie i sprawdz, czy czas wyswietlenia historii transakcji
uzytkownika jest mniejszy niz 2 sekundy.

Czescig ktérych DWOCH kwadrantéw sg te przypadki testowe?
Odpowiedzi:

A. Q1 na poziomie jednostkowym, zorientowanym na technologie & Q2 na poziomie
systemowym, zorientowanym na biznes.

B. Q2 na poziomie systemowym, zorientowanym na biznes & Q3 na poziomie systemowym
lub akceptacji uzytkownika, zorientowanym na biznes.

C. Q3 na poziomie systemowym lub akceptacji uzytkownika, zorientowanym na biznes &
Q4 na poziomie systemowym lub operacyjnej akceptacji, zorientowanym na technologie.

D. Q2 na poziomie systemowym, zorientowanym na biznes & Q4 na poziomie systemowym
lub operacyjnej akceptacji, zorientowanym na technologie.
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‘ Pytanie 30 K3

Na poczatku pigtej iteracji zostato wprowadzone zostato nowe wymagania, aby system wspierat
nowy typ przegladarki. Tester zauwaza, ze istniejgcy framework testowy oraz skrypty nie wspierajg
tej przegladarki. Jakie dziatania powinien podja¢ tester z tego zespotu?

Odpowiedzi:

A. Tester powinien powiadomic zespdt, ze planujg pracowaé w nadgodzinach przez
nastepne dwa sprinty, by zaktualizowaé framework i skrypty, tak by wspieraty nowy typ
przegladarki i zeby nie zaktdcito to istniejgcego planu sprintu.

B. Tester powinien powiadomié zespét o problemie. Po wykonaniu analizy ryzyka zespét
decyduje ze istniejgce testy regresji majg zostac rozszerzone takze o nowg przegladarke.
Tester zmodyfikuje plan sprintu dodajac zadania modyfikacji frameworku i skryptéw by
zapewnic wsparcie dla nowej przegladarki.

C. Tester dokonuje pewnych badan i stwierdza, ze ryzyko pojawienia sie nowych, do tej
pory nie odnalezionych w innych przeglagdarkach, defektow jest niskie. Tester
kontynuuje wykonywanie biezgcego planu przebiegu, i nie robi zadnych zmian w
zestawie testéw automatycznych i skryptow.

D. Tester wstrzymuje swoje prace, projektuje specjalne testy kompatybilnosci nowego typu
przegladarki, i informuje zespodt, ze pozostate prace testowe dla przebiegu bedag
przesuniete do nastepnej iteracji.

Pytanie 31 K3

Mamy nastepujace wyniki z analizy ryzyka produktowego na poczatku iteracji:
e Historyka uzytkownika 1 (Wydajnos¢): prawdopodobieristwo: wysokie, wptyw: wysoki.
e Historyka uzytkownika 2 (Zabezpieczenia): prawdopodobienstwo: wysokie, wptyw: wysoki.
e Historyka uzytkownika 3 (Funkcjonalnosé): prawdopodobienstwo: sSrednie, wptyw: wysoki.
e Historyka uzytkownika 4 (Funkcjonalnos¢): prawdopodobienstwo: wysokie, wptyw: Sredni.
e Historyka uzytkownika 5 (Kompatybilnosc): prawdopodobienstwo: niskie, wptyw: niski.
e Historyka uzytkownika 5 (Odtwarzalnosc¢): prawdopodobienistwo: niskie, wptyw: niski.

Ktére DWA z ponizszych zdan najlepiej opisujg co zespdt powinien zrobic z tg informacjg? Wybierz
DWIE opcje.

Odpowiedzi:

A. Rozpoczac sesje pokera planistycznego by oszacowacd pracochtonnosé historyjek
uzytkownika i okresli¢, co mozna zrobié¢ w biezgcej iteracji a co ma by¢ dodane do
backlogu produktu.

Usunac¢ historyjki uzytkownika 5 i 6 z biezgcej iteracji i doda¢ do pdzniejszej.

C. Zpowodu duzej ilosci elementéw wysokiego ryzyka i wysokiego wptywu
wprowadzonych do biezgcej iteracji, zespdt nie ma wyboru i musi zwiekszy¢ ramy
czasowe iteracji o 2 tygodnie.

D. Zespdt powinien wspdlnie wypracowac skuteczne sposoby tagodzenia ryzyk wysokiego
prawdopodobienstwa i wysokiego wptywu.

E. Zespdt powinien zaplanowac ukoriczenie wszystkich pozycji w biezgcej iteracji, ale
pozostawic pozycje o nizszym ryzyku na koniec przebiegu i testowac te pozycje tylko, gdy
bedzie na to czas.
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Pytanie 32 K3

Mamy dang nastepujaca historyjke uzytkownika:

»,Bedac prezesem, dowolne dane, ktére ja wprowadze nie sg dostepne dla innych uzytkownikéw
systemu”.

Podczas pierwszej sesji pokera planistycznego, zostaty przydzielone nastepujgce punkty historyjek
uzytkownika w oparciu o ryzyko, naktad pracy, ztozonosé i odpowiedni zakres testow:
Uzytkownicy: 5.

Programisci: 5.

Testerzy: 20.

Jakie jest najlepsze postepowanie nastepujgce po tej sesji planistycznej?

Odpowiedzi:

A. Poniewaz estymacje uzytkownikéw i programistow sg zgodne, zesp6t moze by¢
przekonany, ze ta estymacja jest dobra i przejs¢ do nastepnej historyjki uzytkownika.

B. Zespot powinien przeprowadzi¢ dyskusje by zrozumie¢ dlaczego testerzy uwazajg, ze ta
historyjka uzytkownika wymaga zdecydowanie wiecej pracy. Po dyskusji powinna
nastgpic kolejna runda pokera planistycznego.

C. Poniewaz to uzytkownik bedzie witascicielem systemu na koncu, wiec jego estymacja
powinna by¢ uwazana za poprawng w sytuacjach konfliktowych.

D. Sesje pokera planistycznego powinny by¢ kontynuowane dopdki nie osiggnie sie
doktadnej zgody co do punktéw historyjek pomiedzy uzytkownikami, programistami i
testerami.

Pytanie 33 K3

Zespot zwinny jest przydzielony do projektu, ktéry dostosowuje istniejgce urzgdzanie medyczne do
nowych technologii. Od ostatniego wydania istniejgcego urzadzenia medycznego, ukazata sie nowa
wersja standardu dla urzagdzen medycznych. Dostep uzytkownika do urzadzenia sie zmienit i bedzie
udokumentowany w historyjkach uzytkownika.
Bazujgc na powyzszych informacjach, w uzupetnieniu do historyjek uzytkownika, wybierz ktore z
ponizszych dostarczg najpotrzebniejszych informacji wspierajgcych Twoje zadania testowe.
i Zaktualizowana wersja dokumentu zawierajgcego standard dla urzadzen medycznych.
ii. Istniejgce lub typowe obszary defektow w istniejgcym systemie.
iii.  Zdezaktualizowane przypadki testowe dostepu uzytkownika i ich wyniki dla istniejgcej
aplikacji.
iv. Metryki wydajnosciowe dla istniejgce] aplikacji.
V. Defekty zaraportowane podczas innych podobnych projektéw dostosowania urzadzen
medycznych.

Odpowiedzi:
A. i, i, dii, iv

B. ii,iv,v

C. iiiv

D. Wszystkie powyisze

Wersja 2014 str. 17 240 24 pazdziernik 2014

International Software Testing Qualifications Board Stowarzyszenie Jakosci Systemoéw Informatycznych



Certyfikowany Tester ya international
ISTQB Software Testing

Pytania egzaminacyjne — Tester Zwinny I Qualifications Board

Pytanie 34 K2

Ktére stwierdzenie NAJLEPIE) opisuje, kiedy nalezy zakonczy¢ testowanie (kryteria wydania) w
projekcie zwinnym?

Odpowiedzi:

A. Wszystkie przypadki testowe zostaty wykonane.

B. Prawdopodobienstwo pozostawionych awarii zostato zredukowane do poziomu
akceptowanego przez uzytkownika.

C. Osiaggniete pokrycie testowe jest uwazane za wystarczajgce. Ograniczenie pokrycia jest
uzasadnione przez ztozono$¢ dostarczanej funkcjonalnosci, jej implementacje i zwigzane
ryzyko.

D. Zakonczono iteracje / sprint.

Pytanie 35 K2

Ktére DWA z ponizszych sg przyktadami testowalnych kryteriéw akceptacyjnych dla odpowiednich
czynnosci testowych?
Wybierz DWIE odpowiedzi.

Odpowiedzi:

A. Testowanie oparte o strukture: Wykonano biatoskrzynkowe testy, jako uzupetnienie
testowania czarnoskrzynkowego.

B. Testowanie systemowe: Co najmniej 80% funkcjonalnych testéw regresji zostato
zautomatyzowanych.

C. Testowanie zabezpieczen: Skan podatnosci jest zakoriczony i nie zidentyfikowano awarii.

D. Testowanie wydajnosci: Aplikacja odpowiada w rozsgdnym czasie przy 5000
uzytkownikow.

E. Testowanie kompatybilnosci: Aplikacja pracuje we wszystkich gtdwnych przegladarkach.
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‘ Pytanie 36 K3

Mamy dang nastepujgca historyjke uzytkownika: ,Jako kasjer w banku, chciatbym maéc ogladaé
transakcje bankowe moich uzytkownikéw na ekranie, by méc odpowiadac na ich pytania”.
Ktére z ponizszych moze by¢ brane pod uwage jako odpowiednie akceptacyjne przypadki testowe?
i Zaloguj sie jako kasjer bankowy, otrzymaj bilans wszystkich otwartych rachunkodw.
ii.  Zaloguj sie jako kasjer bankowy, wprowadz ID rachunku klienta, otrzymaj na ekranie historie
transakgc;ji klienta.
iii.  Zaloguj sie jako kasjer bankowy, zazadaj ID rachunku klienta uzywajgc skrétu nazwiska,
otrzymaj na ekranie historie transakgcji klienta.
iv.  Zaloguj sie jako kasjer bankowy, wprowadz IBAN klienta (miedzynarodowy numer rachunku
bankowego), otrzymaj na ekranie historie transakcji klienta.
v.  Zaloguj sie jako kasjer bankowy, wprowadz ID rachunku klienta, otrzymaj historie transakgji
klienta w mniej niz 3 sekundy na ekranie.

Odpowiedzi:
A. i, i, iv
B. i, iii, iv
C. ii,iv,v
D. i, iii, iv

Pytanie 37 K3

Mamy dang nastepujgca historyjke uzytkownika: Aplikacja sieciowa (online) pobiera opfate za
wystane zakupione pozycje w oparciu o nastepujace kryteria:

¢ Koszt standardowy stosowany jest przy wysytaniu ponizej 6 pozycji.

*  Wystanie kosztuje 5$ dla 6-10 pozycji.

¢ Woystanie jest wolne od optat dla wiecej niz 10 pozycji.
Ktére z ponizszych jest najlepszg czarnoskrzynkowg technikg do projektowania dla tej historyjki
uzytkownika?

Odpowiedzi:

A. Testowanie oparte o zmiane stanu: Sprawdz nastepujgce stany — przegladanie,
zalogowanie sie, wybor, zakup, potwierdzenie i wyjscie.

B. Tablice decyzyjne: Sprawdz nastepujgce warunki: Uzytkownik zalogowany, co najmniej
jedna pozycja w koszyku, zakup potwierdzony; akcja wynikowa — wystanie pozycji.

C. Analiza wartosci brzegowych: Sprawdz nastepujgce wejscia—0,5,6,10,11, max.

D. Testowanie w oparciu o przypadki uzycia: Aktor= klient; Warunki wstepne= klient
zalogowany, wybrane i zakupione pozycje; Warunki wyjsciowe= jednostki zostaty
nadane.
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‘ Pytanie 38 K3

Twdj kierownik pragnie wprowadzi¢ testy eksploracyjne do Twojego zespotu zwinnego. Otrzymat on
od swoich kolegdéw nastepujgce sugestie, jak to zrobic:

Historyjki uzytkownika sg przydzielane do testerdw, dla ktérych sg one zupetnie nowe.
Przeznacza sie 120 minut na petne testy eksploracyjne historyjki uzytkownika. Testerzy nie
musza dokumentowac testow ani wynikow testéw, ale musza logowac defekty, jezeli na nie
napotkaja.

Historyjki uzytkownika sg przydzielane testerom, ktdrzy zakonczyli juz testowanie oparte na
ryzyku w tych samych obszarach. Przeznacza sie 120 minut na petne testy eksploracyjne
historyjki uzytkownika. Zespét oczekuje, ze po 120 minutach otrzyma liste pomystéw na
testy, w tym dane i aktoréw, wyniki i napotkane problemy, oraz liste defektéw do
zaraportowania w narzedziu do zarzgdzania defektami.

Historyjka uzytkownika jest przydzielana przedstawicielowi biznesu. Przedstawiciel biznesu,
ma uzywadé systemu w taki sposdb, jak bedzie go uzywat jego uzytkownik w codziennej
pracy. Jezeli napotka jakie$ problemy, ma poinformowac testeréw, by mogli oni nada¢
odpowiedni priorytet i zaraportowacd defekt.

Historyjka uzytkownika jest przydzielona testerowi do testéw eksploracyjnych. Tester ma
nauczyc¢ sie funkcjonalnosci historyjki uzytkownika, by mieé¢ pewnosé, ze funkcjonalnosé jest
poprawna i by stosowac testy negatywne. Nie ma okreslonego terminu korncowego na
zakonczenie testéw, zalezy to od tego co znajdzie tester. Dokumentacja nie jest konieczna,
ale defekty musza byc¢ logowane w narzedziu do $ledzenia defektow.

Twdj kierownik zapoznat Cie ze swoimi wnioskami o tym jak najlepiej wprowadzi¢ testy
eksploracyjne do zespotu zwinnego.
Ktéry z ponizszych wnioskdw kierownika jest poprawny?

Odpowiedzi:

A. Scenariusz (i) NIE JEST najlepszym sposobem bo: w testach eksploracyjnych
projektowanie i wykonywanie testow wykonywane jest w tym samym czasie, ale jest
kierowane przez udokumentowang karte testu, w ktérej podani sg aktorzy, warunki
testowe, dane testowe, itd. Wyniki z testéw sg udokumentowane i zostang uzyte do
ukierunkowania nastepnych testéw.

B. Scenariusz (ii) JEST najlepszym sposobem, bo: w tym przypadku testerzy majg juz wiedze
o historyjce uzytkownika, co pomoze im wymysleé warunki testowe i pomysty na testy.
Zespot wykorzystuje sesje testéw eksploracyjnych ograniczone czasowo. Zespét
oczekuje, ze zostang udokumentowane warunki testowe, dane i informacje
uzytkownika, ze wyniki testow bedg raportowane w narzedziu do $ledzenia bteddw jak w
kazdej innej technice testowe;.

C. Scenariusz (iii) NIE JEST najlepszym sposobem, bo: To mégtby by¢ opis akceptacyjnych
testéw systemowych, a nie testow eksploracyjnych.

D. Scenariusz (iv) NIE JEST najlepszym sposobem, bo: Dokumentacja jest konieczna w
testach eksploracyjnych, a testerzy musza logowa¢ pomysty i wyniki testow. Wyniki
testéw sg uzywane do ukierunkowania testéw eksploracyjnych w przysztosci.
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‘ Pytanie 39 K1

Ktdre z ponizszych jest jednym z celéw narzedzia do Zarzadzania Cyklem Zycia Aplikacji (ALM) w
projekcie zwinnym?

Odpowiedzi:
A. Narzedzie ALM umozliwia zespotom budowanie bazy wiedzy o narzedziach i technikach

dla czynnosci deweloperskich i testowych.
B. Narzedzie ALM zapewnia szybkg informacje o jakosci wers;ji i szczegétéw o zmianach w

kodzie.

C. Narzedzie ALM zapewnia widocznos¢ aktualnego stanu aplikacji, zwtaszcza w zespotach
rozproszonych.

D. Narzedzie ALM generuje i taduje duze wolumeny danych i ich kombinacje do uzycia w
testowaniu.

Pytanie 40 K1

Ktére z ponizszych zdan jest FALSZYWE w odniesieniu do testéw eksploracyjnych?
Odpowiedzi:

A. Testy eksploracyjne obejmujg rownoczesne uczenie sie, projektowanie i wykonywanie
testow.

B. Testy eksploracyjne eliminujg potrzebe przygotowania przez testerow pomystéw na
testy przed ich wykonywaniem,

C. Najlepsze wyniki osiggane sg, gdy testy eksploracyjne sg tgczone z innymi strategiami
testow.

D. Testy eksploracyjne wymagaja posiadania solidnego zrozumienia testowanego systemu.
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2. PRZYKLtADOWE PYTANIA EGZAMINACYJNE — ODPOWIEDZI

‘ Pytanie 1 |
FA-1.1.1 (K1) Kandydat pamieta podstawowe zasady zwinnego wytwarzania oprogramowania
w oparciu o Manifest Agile

Uzasadnienie:

A. Niepoprawne — opcje 2, 3 i 4 sg niepoprawne — patrz (B) dla poprawnej odpowiedzi.

B. Poprawne —zawiera cztery zasady: ludzie i wspétpraca ponad procesy i narzedzia;
dziatajgce oprogramowanie ponad obszerng dokumentacje; wspétpraca z klientem
ponad formalne ustalenia; reagowanie na zmiany ponad podazanie za planem.

C. Niepoprawne —1 & 4 sg niepoprawne — patrz (B) dla poprawnej odpowiedzi.

D. Niepoprawne — wszystkie opcje sg niepoprawne — patrz (B) dla poprawnej odpowiedzi.

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 2
FA-1.1.1 (K1) Kandydat pamieta podstawowe zasady zwinnego wytwarzania oprogramowania
w oparciu o Manifest Agile

Uzasadnienie:

A. Poprawne —z perspektywy klienta, pracujgce oprogramowanie jest bardziej uzyteczne i
wartosciowe niz obszerna dokumentacja i; co wiecej umozliwia zespotowi wytwdrczemu
na szybka reakcje zwrotna.

B. Niepoprawne —to jest typowa praktyka w wytwarzaniu sterowanym testami TDD, ale nie
jest to zasada z Manifestu Zwinnego Wytwarzania Oprogramowania

C. Niepoprawne — wartoscig jest: wspodtpraca z klientem ponad formalne ustalenia

D. Niepoprawne — wartoscig jest: wspodtpraca z klientem ponad formalne ustalenia

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 3
FA-1.1.2 (K2) Kandydat rozumie korzysci wynikajgce z podejscia “caty zespét

Uzasadnienie:

A. Niepoprawne —to zalezy od umiejetnosci zespotu, programisci mogg wykonywac to
zadanie.

B. Niepoprawne — zespdl powinien pracowac razem przy wyborze narzedzi, ktére
umozliwig im dziata¢ wspdlnie i efektywnie,

C. Poprawne — testerzy wspomagajg i wspotpracujg z przedstawicielami biznesu,
pomagajac im tworzy¢ porzadne testy akceptacyjne.

D. Poprawne —w projektach zwinnych caty zespdl odpowiada za jakos$¢

E. Niepoprawne — Programisci mogg pomagac przy tych zadaniach w zaleznosci od
umiejetnosci zespotu i indywidualnego obcigzenia

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 4
FA-1.1.2 (K2) Kandydat rozumie korzysci wynikajgce z podejscia “caty zespét

Uzasadnienie:

A. Niepoprawne — Umiejetnosci zwigzane z testowaniem oprogramowania powinny by¢
przekazywane takze cztonkom zespotu niebedacych testerami

B. Niepoprawne —To zalezy od umiejetnosci zespotu i dostepnosci, niektdrzy testerzy maja
podstawy programistyczne.

C. Poprawne —umozliwia rGwnowazy¢ rézne umiejetnosci tak jak jest to potrzebne w
projekcie

D. Niepoprawne —testerzy — specjalisci sg ciggle potrzebni i sg istotnym zasobem w
projektach zwinnych

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 5

FA-1.1.3 (K2) Kandydat rozumie korzysci wynikajgce z wczesnego i czestego otrzymywania
informacji zwrotne;j.

Uzasadnienie:

Niepoprawne
Niepoprawne
Poprawne — patrz ponizej
Niepoprawne

oo >

1. Niepoprawne — Programisci tylko implementujg cechy ktére s3 wymagane przez biznes i sg
czescig iteracji. Gdy zakoncza swoje zadania, wspomagajg inne zadania zwigzane z iteracjg

2. Poprawne — Czesta informacja zwrotna pozwala koncentrowaé uwage na cechach o
najwiekszej wartosci

3. Niepoprawne — Moze by¢ potrzebne wiecej testow ze wzgledu na czeste zmiany.

4. Poprawne — uzytkownicy wskazujg, gdy wymagania sg ominiete lub Zle zinterpretowane, i
zmienia funkcjonalnos¢, tak jak sobie tego zycza.

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 6
FA-1.1.3 (K2) Kandydat rozumie korzysci wynikajgce z wczesnego i czestego otrzymywania

informacji zwrotnej.
Uzasadnienie:

A. Niepoprawne — znaleziona liczba defektéw nie zalezy od procesu wytwarzania
oprogramowania. Zysk ze zwinnosci to mozliwos¢ szybszego znalezienia i naprawienia
defektow.

B. Poprawne — wyjasniajgc zadania klienta odnosnie cech, wczesnie i regularnie podczas
wytwarzania, zwieksza sie prawdopodobienistwo, ze kluczowe cechy bedg dostepne dla
klienta wczesniej i produkt lepiej bedzie odzwierciedlat zyczeniom klienta.

C. Niepoprawne —w podejsciu zwinnym nie wyréznia sie indywidualnosci, ocenia sie caty
zespot.

D. Niepoprawne —moze nie by¢ wystarczajgco duzo czasu, by ukonczy¢ wszystkie cechy w
danej iteracji, ale proces zwinny umozliwia zespotowi skupienie sie na cechach o
najwiekszej wartosci biznesowej.

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 7

FA-1.2.1 (K1) Kandydat pamieta podejscia zwinne do wytwarzania oprogramowania.
Uzasadnienie:

A. Niepoprawne — patrz B dla poprawnego odwzorowania

B. Poprawne — Programowanie ekstremalne (XP) wyznaje 5 wartosci kierujgcych
wytwarzaniem oprogramowania: komunikacja, prostota, reakcja zwrotna, odwaga oraz
szacunek. Scrum dzieli projekt na krotkie iteracje zwane sprintami. W Kanbanie nie
mamy ani iteracji ani sprintu, jest uzywany do optymalizacji “przeptyw” pracy w
zadaniach i minimalizuje czas przerobu kazdego zadania.

Niepoprawne — patrz B dla poprawnego odwzorowania

D. Niepoprawne — patrz B dla poprawnego odwzorowania

0

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 8
FA-1.2.2 (K3) Kandydat potrafi napisa¢ historyjki uzytkownika we wspdtpracy z wytwdrcami,

przedstawicielami biznesu i wtascicielem produktu.
Uzasadnienie:

A. Niepoprawne — jest istotne rozwazanie testowalnosci i automatyzacji, ale projektowanie
aplikacji w oparciu o ograniczenie wysitku testowego moze nie skutkowaé porzgdnym
rozwigzaniem dla uzytkownika koicowego.

B. Niepoprawne — to wtasciciel produktu priorytetyzuje rézne charakterystyki jakosciowe.

C. Niepoprawne —wydajnosciowe kryteria akceptacyjne powinny na ogét by¢ okreslane
przez wtasciciela produktu

D. Poprawne — tester przyczynia sie do zapewnienia, ze zespét tworzy kryteria akceptacyjne
dla historyjki uzytkownika

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 9

FA-1.2.3 (K2) Kandydat rozumie, jak spotkania retrospektywne mogg by¢ wykorzystywane
jako mechanizm do doskonalenia procesu w projektach zwinnych.

Uzasadnienie:

A. Niepoprawne —testerzy powinni bra¢ udziat w spotkaniach retrospektywnych.

B. Niepoprawne —testerzy powinni bra¢ udziat we wszystkich aspektach spotkania
retrospektywnego.

C. Poprawne — wszyscy cztonkowie zespotu, testerzy i nie-testerzy, powinni wnosi¢ wktad
zaréwno do czynnosci testowych jak i nie-testowych

D. Niepoprawne — testerzy mogg nauczyc¢ sie wartosciowych informacji podczas spotkan
retrospektywnych, by zastosowac je w nastepnych iteracjach.

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 10

FA-1.2.3 (K2) Kandydat rozumie, jak spotkania retrospektywne mogg by¢ wykorzystywane
jako mechanizm do doskonalenia procesu w projektach zwinnych.

Uzasadnienie:

A. Niepoprawne —to powinno by¢ poruszane, by wspomédc wczesniejsze wykrywanie
defektow w procesie

B. Niepoprawne —to powinno by¢ poruszane jako ulepszanie procesu.

C. Poprawne — spotkanie retrospektywne nie powinny by¢ przeznaczane do oceny osdb, ale
powinny koncentrowac sie na ulepszaniu procesu i zespotu jako catosci.

D. Niepoprawne - to powinno by¢ poruszane jako ulepszanie procesu.

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 11
FA-1.2.4 (K2) Kandydat rozumie wykorzystanie i cele ciggtej integracji

Uzasadnienie:

A. Niepoprawne - To jest zasada ciggtej integracji, wersje sa tworzone co najmniej raz
dziennie z automatycznym rozmieszczeniem i wykonaniem zautomatyzowanych testéw
jednostkowych i integracyjnych.

B. Niepoprawne — ciggta integracja pozwala na ciggta dostepnos¢ wykonywalnego
oprogramowania w dowolnym miejscu i czasie, dla testowania, pokazywania lub celéw
edukacyjnych

C. Niepoprawne — praktyka ciggtej integracji pozwala programistom na ciggte dokonywanie
integracji i ciggte testowanie, wiec btedy w kodzie mogg by¢ szybko wykrywane.

D. Poprawne — testowanie powinno by¢ automatyzowane na poziomie jednostkowym i
integracyjnym, by umozliwié szybka informacje zwrotng na temat jakosci wers;ji.

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 12

FA-1.2.5 (K1) Kandydat zna réznice pomiedzy planowaniem iteracji i wydania, a takze wie, w
jaki sposdb tester dodaje wartosci kazdej z tych aktywnosci.

Uzasadnienie:

Niepoprawne — tego oczekuje sie podczas planowania iteracji
Niepoprawne — tego oczekuje sie podczas planowania iteracji
Niepoprawne — tego oczekuje sie podczas planowania iteracji
Niepoprawne — tego oczekuje sie podczas planowania wydania

oo >

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 13

Termin z rozszerzenia zwinnego (K1)
Uzasadnienie:

A. Niepoprawne —tester bierze udziat w tworzeniu historyjki uzytkownika

B. Niepoprawne — historyjka uzytkownika moze zawiera¢ zaréwno wymagania funkcjonalne
jak i niefunkcjonalne.

C. Niepoprawne — historyjke uzytkownika piszg wspdlnie programisci, testerzy i
przedstawiciele biznesu

D. Poprawne — w srodowisku zwinnym, historyjki uzytkownika sa pisane tak, by uchwycic¢
wymagania z punktu widzenia programistow, testerow i przedstawicieli biznesu.
Wspdlne tworzenie historyjki uzytkownika moze wykorzystywac takie techniki jak burza
mozgdw lub mapa mysli.

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 14
FA-2.1.1 (K2) Kandydat potrafi opisa¢ réznice pomiedzy testowaniem w projektach zwinnych i

tradycyjnych (nie zwinnych).
Uzasadnienie:

A. Niepoprawne — testowanie zwinne promuje lekkg dokumentacje

B. Poprawne —automatyzacja testowania na wszystkich poziomach wystepuje w wielu
zespotach zwinnych. O ile programisci koncentrujg sie na automatycznych testach na
poziomie jednostkowym, testerzy powinni koncentrowac sie na automatyzacji testow
na poziomie testdw integracyjnych, systemowych i akceptacyjnych. W tradycyjnych
projektach to nie jest typowe, by tak samo koncentrowac sie na automatyzacji. Czasami
wykonuje sie automatyzacje raz, gdy zakoriczone s3 testy systemowe, by pracowad ze
stabilnym systemem lub tylko automatyzuje sie regresje dla celéw pielegnacyjnych po
wdrozeniu systemu do produkgji.

C. Niepoprawne — testy eksploracyjne mogg by¢ stosowane w dowolnej metodyce
wytwarzania oprogramowania.

D. Niepoprawne — wspotpraca tester — programista to dobra praktyka we wszystkich
cyklach zycia.

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 15

FA-2.1.2 (K2) Kandydat potrafi opisa¢, w jaki sposéb czynnosci kodowania i testowania s3
zintegrowane w podejsciu zwinnym.

Uzasadnienie:

A. Poprawne — te trzy perspektywy( testera, programisty i przedstawiciela biznesu) sg
wazne, by okresli¢ kiedy cecha jest ukonczona

B. Niepoprawne — wejsciowe i wyjsciowe kryteria do testow sg bardziej zwigzane z
tradycyjnym cyklem zycia

C. Niepoprawne — cechy powinne by¢ weryfikowane w tej samej iteracji w ktérej sg
wykonywane

D. Niepoprawne — cechy powinne by¢ weryfikowane w tej samej iteracji w ktérej sg
wykonywane

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 16
FA-2.1.3 (K2) Kandydat potrafi opisac role niezaleznego testowania w projektach zwinnych.

Uzasadnienie:

A. Poprawne — jest to cecha charakterystyczna projektéw zwinnych.

B. Niepoprawne — wiele zespotéw w projektach zwinnych ciggle ma niezalezne zespoty
testowe z menadzerami testow.

C. Niepoprawne — testowanie to ciggle wyspecjalizowana rola w projekcie zwinnym,
zwitaszcza gdy wykonywana witasciwie

D. Niepoprawne — programisci i testerzy pracujg razem, by zbudowac i przetestowac
wiasnosc

E. Poprawne — zespoty zwinne mogg stosowac rézne formy testow akceptacyjnych.

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 17

FA-2.1.3 (K2) Kandydat potrafi opisac role niezaleznego testowania w projektach zwinnych.
Uzasadnienie:

A. Niepoprawne —to jest prawdziwe zdanie. To sie zdarza, gdy tester i programista pracujg
razem.

B. Poprawne — to jest nieprawdziwe zdanie. Niezalezny tester MOZE znalez¢ wiecej
defektdw niz programista, ale to zalezy od poziomu wykonywanych testow, a takze od
kompetencji niezaleznego testera.

C. Niepoprawne —to jest prawdziwe zdanie. To jest opcja, ktdra zachowuje poziom
niezaleznosci, gdy sg oddzielone zespoty testeréw i programistéw, a testerzy sg
przydzielani na zgdanie na koncu sprintu.,

D. Niepoprawne —to jest prawdziwe zdanie. Ta opcja jest spetniona, gdy sg pewne
wyspecjalizowane prace testowe w czynnosciach wykonywanych poza sprintem lub
dtugookresowych.

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 18
FA-2.1.3 (K2) Kandydat potrafi opisac role niezaleznego testowania w projektach zwinnych.

Uzasadnienie:

A. Niepoprawne —to moze by¢ wskaznik jakosci, ale zaktada sie tu, ze wykonano
dostateczne testowanie, by zidentyfikowaé wszystkie mozliwe usterki. Co wiecej, nie
zidentyfikowano czy system moze by¢ traktowany w tym momencie jako ,pracujace
oprogramowanie”.

B. Poprawne — pozytywna informacja zwrotna od uzytkownika i pracujgce oprogramowanie
to kluczowe wskazniki jakosci produktu.

C. Niepoprawne —to jest dobry wskaznik tempa pracy zespotu, ale nie dostarcza informacji
o jakosci produktu.

D. Niepoprawne —to jest dobry wskaznik tempa pracy zespotu, ale tez nie dostarcza
informacji o jakosci produktu.

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 19

FA-2.2.1 (K2) Kandydat potrafi opisa¢ podstawowy zbiér produktéw uzywanych do
informowania o statusie testéw w projekcie zwinnym, wtgczajac w to postep testow i
jakos¢ produktu.

Uzasadnienie:

A. Poprawne — wykres spalania pokazuje planowany postep i date wydania razem z
biezgcym postepem prac nad historyjkami uzytkownika.

B. Niepoprawne - rejestry\logi automatyzacji pokazujg, ktore testy przeszty a ktére nie i nie
jest to zwigzane z zadng formga szacowania.

C. Niepoprawne — jakkolwiek zwinna tablica zadan pokazuje postep, ta informacja jest
nastepnie wykorzystywana w wykresie spalania. Ale tablica zadan pokazujgca postep
historyjek uzytkownika i zadan nie ma nic do szacowania.

D. Niepoprawne - narzedzia do Sledzenia defektéw mogg pokazywad postep w
raportowaniu usterek i mogg by¢ uzywane do okreslenia poziomu jakosci produktu. Ale
nie pokazujg postepu prac zespotu wzgledem szacowan.

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 20

FA-2.2.2

(K2) Kandydat potrafi opisa¢ proces ewoluowania testow w czasie wielu iteracji i
potrafi wyjasni¢, dlaczego automatyzacja testow jest istotna przy zarzadzaniu ryzykiem
regresji w projektach zwinnych.

Uzasadnienie:

A.

Poprawne — poniewaz ta wtasnosc¢ byta juz dostarczona, przeglad wszystkich
wartosciowych testéw jest wymagany, co moze skutkowaé aktualizacjg przypadkéw
testowych, tak by pokrywaty one nowe kryteria akceptacyjne. Zapewni to, ze testy
fatszywie negatywne (tzn. testy raportujgce nieistniejgce defekty) nie bedg miaty
miejsca. To jest poczatkowe zadanie, ktére trzeba wykonaé przed decyzjg, czy jakies
zmiany trzeba przedsiewzigc.

Niepoprawne — to mogtoby by¢ poczatkowe zadanie do wykonania, gdyby tester
wiedziat, jakie nowe testy sg wymagane dla tych zmian bez przeglagdania uprzednio
istniejgcych testow. By¢ moze nie trzeba dodawac nowych testdw — wystarczy
aktualizacja istniejgcych.

Niepoprawne — jakkolwiek jest to dobra praktyka, nie zostata zaadresowane specyficzne
ryzyko regresji zidentyfikowane w tym scenariuszu.

Niepoprawne — podobnie jak w B. Bez przegladu istniejgcych testow dla tej wtasnosci,
nie wiadomo, czy dodatkowa automatyzacja jest wymagana.

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 21

FA-2.2.2

(K2) Kandydat potrafi opisa¢ proces rozwoju testow w czasie wielu iteracji i potrafi

wyjasni¢, dlaczego automatyzacja testow jest istotna przy zarzadzaniu ryzykiem regresji w projektach

zwinnych.

Uzasadnienie:

A.

B.
C.
D

Niepoprawne
Poprawne; patrz uzasadnienie ponizej
Niepoprawne
Niepoprawne

i.  Tojest prawda, bo zwinnos¢ oczekuje i zarzgdza zmiang, wiec kazda iteracja bedzie
wymagata coraz wiecej i wiecej testéw regresji. Jezeli nie zostanie dokonana automatyzacja,
predkosé zespotu spadnie.

ii. Tojest fatsz. To nie jest powdd, by wprowadza¢ automatyzacje do projektu

iii.  To jest fatsz. Nie mozemy ponownie przetestowad/uruchomié wszystkich przypadkéw
testowych z poprzedniej iteracji. Wyprodukowano wiele przypadkow testowych, wiekszosé
to reczne testy eksploracyjne i nie jest mozliwa automatyzacja wszystkiego.

iv.  To jest fatsz. Automatyzacja ma wspomdc w ominieciu regresji w produkcie ze wzgledu na
duzg ilos¢ zmian. Ale to nie gwarantuje, ze nie pojawig sie defekty.

V. To jest prawda. Narzedzia automatyzacji sg potaczone z narzedziem do ciagtej integraciji,
ktora bedzie wykonywana i wyrdzni, jezeli nowy kod popsuje zbudowang wersje.

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 22
FA-2.3.1 (K2) Kandydat rozumie umiejetnosci (ludzkie, dziedzinowe i testowe) testera w

projekcie zwinnym.

Uzasadnienie:
A. Niepoprawne
B. Niepoprawne
C. Niepoprawne
D. Poprawne; patrz uzasadnienie ponizej

i Niepoprawne — Projekty zwinne obejmujg i oczekujg zmian, ale to nie znaczy, ze tak dzieje
sie codziennie.

ii. Poprawne — To jest prawda, im wczesniej zespot zwinny otrzyma informacje zwrotna o
jakosci, tym lepiej

iii. Poprawne —, Najpierw test” i ciggta integracja wymagaja, by testy byty zautomatyzowane, a
to dostarcza informacji zwrotnej o wersji, jako cze$¢ procesu automatyzacji wersji

iv. Niepoprawne — Testowanie powinno by¢ wykonywane podczas catej iteracji, a nie tylko na
koncu.

V. Niepoprawne — Projekty zwinne wymagajg réznych poziomow testow, takich jak
jednostkowe, systemowe i akceptacyjne.

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 23

FA-2.3.2 (K2) Kandydat rozumie role testera w projekcie zwinnym.

Uzasadnienie:
A. Niepoprawne; patrz uzasadnienie ponizej
B. Niepoprawne; patrz uzasadnienie ponizej
C. Poprawne; patrz uzasadnienie ponizej
D. Niepoprawne; patrz uzasadnienie ponizej

i Niepoprawne — To zadanie to wspodlny wysitek catego zespotu.

ii. Poprawne — Oczekuje sie, ze jest to dziatanie testera zwinnego.

iii. Niepoprawne — W projektach zwinnych, defekty sg przedstawiane interesariuszom
regularnie.

iv. Poprawne — To jest typowa czynno$c¢ testera zwinnego.

V. Niepoprawne — Programowanie parami jest w sytuacjach typowych wykonywane przez
dwéch deweloperdw; nie oczekuje sie, by tester poprawiat logike programu; jakkolwiek
mpze przegladac kod pod katem testowalnosci lub pielegnowalnosci.

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 24
FA-2.3.2 (K2) Kandydat rozumie role testera w projekcie zwinnym.

Uzasadnienie:

A. Niepoprawne — To prawda. Czesc roli testera to tworzenie skryptéw automatycznych, ich
uruchamianie i zarzadzanie nimi.

B. Niepoprawne —To prawda. Tester powinien trenowac (coach) wszystkich cztonkéw
zespotu w sprawach zwigzanych z testowaniem.

C. Poprawne —To jest fatsz. To rola Mistrza Mtyna (lub innej réwnowaznej roli w innych
metodologiach zwinnych), by stworzy¢ i uaktualnia¢ wykres spalania na podstawie
informacji otrzymywanych od innych cztonkéw zespotu.

D. Niepoprawne — w projekcie zwinnym, tester dostarcza informacji zwrotnej o produkcie
na wszystkich etapach, co moze zawiera¢ czynnosci zwigzane z analizg kodu.

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 25

Termin z rozszerzenia zwinnego (K1)
Uzasadnienie:

A. Niepoprawne —to objasnienie bardziej odnosi sie do ,wycieiczania” niz do ,spalania”.

B. Niepoprawne — ta definicja opisuje tablice zadan.

C. Poprawne — Wykres spalania pokazuje postep praz nad historyjkami uzytkownika, ktore
sg zakonczone (zrobione) oraz oszacowanie pozostatego czasu potrzebnego do
zakonczenia reszty historyjek uzytkownika w przebiegu.

D. Niepoprawne — Wykres spalania nie zawiera zadnych odnosnikéw do defektow
poprawionych lub czekajgcych na poprawienie.

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 26
FA-3.1.1 (K1) Przypomnienie pojec: wytwarzanie sterowane testami (TDD), wytwarzania

sterowane testami akceptacyjnymi (ATTD) i wytwarzania sterowanego zachowaniem (BDD).
Uzasadnienie:

A. Niepoprawne — wytwarzaniu sterowanym testami (TDD) jest technikg uzywana do
wytwarzania kodu kierowang przez zautomatyzowane przypadki testowe. Znana takze
jako ,,najpierw testy”, bo testy pisane sg przed stworzeniem kodu. Testy sg
zautomatyzowane i uzywane w ciaggtej integracji.

B. Niepoprawne — Proces TDD jest powtarzany dla kazdego matego fragmentu kodu,
uruchamiamy zaréwno poprzednie testy jak i dodane testy.

C. Niepoprawne — Testy stuzg jako forma wykonywalnej specyfikacji projektu dla przysztych
prac pielegnacyjnych.

D. Poprawne — To jest prawdziwe dla BDD, a nie dla TDD

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 27

FA-3.1.2 (K1) Przypomnienie pojecia piramidy testow.
Uzasadnienie:

A. Niepoprawne — Naktad pracy testowej nie ma nic wspdlnego z pojeciem piramidy
testow.

B. Niepoprawne - Wielko$¢ zdan produktu i ilo$¢ testéw nie majg nic wspdlnego z pojeciem
piramidy testéw.

C. Poprawne — piramida testow eksponuje fakt, ze mamy wiecej testéw na nizszych
poziomach i malejgca ilo$¢ testéw na wyzszych poziomach.

D. Niepoprawne —ilo$¢ zautomatyzowanych testéw nie ma nic wspdlnego z pojeciem
piramidy testéw.

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 28
FA-3.1.3 (K2) Streszczenie Kwadrantow Testéw i ich zwigzku z poziomami testéw i typami

testow.
Uzasadnienie:

A. Poprawne — kwadranty testowe mogg by¢ uzywane jako pomoc przy opisywaniu typéw
testéw wszystkim interesariuszom.

B. Niepoprawne —to nie jest dobra metryka, bo nie wszystkie poziomy. typy maja
zastosowanie dla danego systemu.

C. Niepoprawne —ilos¢ testow dla kazdego kwadrantu zalezy od testowanego systemu i
rzadko jest rowna dla wszystkich kwadrantéw. W pewnych sytuacjach, moze nawet nie
by¢ w ogéle testéw dla kwadrantu.

D. Niepoprawne — kwadranty testowe nie maja korelacji z poziomem ryzyka.

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 29

FA-3.1.3 (K2) Streszczenie Kwadrantdw Testéw i ich zwigzku z poziomami testéw i typami
testow.

Uzasadnienie:

Niepoprawne — patrz ponizej
Niepoprawne — patrz ponizej
Poprawne — patrz ponizej

Niepoprawne — patrz ponizej

oo >

Q1 - Niepoprawne — Te przypadki testowe nie sg zorientowanymi na technologie testami
jednostkowymi.

Q2 — Niepoprawne — Testy uzytecznosci i wydajnosci nie sg czescig 28 kwadrantu.

Q3 — Poprawne — Testy uzytecznosci sg czescig 35%° kwadrantu.

Q4 — Poprawne - Testy wydajnosci sg czescig 4%° kwadrantu.

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 30

FA-3.1.4

(K3) Dla danego projektu zwinnego, przecwiczenie roli testera w projekcie
Scrum’owym.

Uzasadnienie:

A.

Niepoprawne — Modyfikacja zestawu zautomatyzowanych testow i skryptéw by
wspomac nowy typ przegladarki moze nie by¢ warte wysitku, jezeli niskie jest, ze
znalezione zostang nowe defekty. Caty zespdt powinien wykonad analize ryzyka i odjgé
wspdlng decyzje.

Poprawne — Caty zespdt powinien podja¢ decyzje o modyfikacji zestawu
zautomatyzowanych testow i skryptéw. Tester jest nastepnie odpowiedzialny za
dokonanie zmian w planie iteracji — o ile jest ot niezbedne.

Niepoprawne — tester musi powiadomic zespét, ktéry nastepnie wspdlnie zadecyduje, co
zrobié z tg kwestig.

Niepoprawne — tester sam nie okresla zakresu prac. Ta kwestia powinna by¢
zaadresowana poprzez stworzenie nowej historyjki uzytkownika lub modyfikacje
istniejgcej, i bedzie adresowana do catego zespotu podczas planowania przebiegu.

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 31

FA-3.2.1

(K3) Kandydat potrafi ocenic ryzyka jakosciowe produktu w projekcie zwinnym.

Uzasadnienie:

A.

Poprawne — Informacje z analizy ryzyka sg uzywane podczas sesji pokera planistycznego
do okresdlenia priorytetéw pozycji, ktore majg byc¢ zrobione podczas iteracji. Tylko po
sesji pokera planistycznego dodaje sie pozycje do zadan iteracji, jezeli zdecydowano, ze
nie wszystko da sie wykonac podczas iteracji.

Niepoprawne — w tym punkcie, nie wiemy, czy mamy czas na zakonczenie wszystkich
zadan w iteracji. To, ze cos jest wysokiego ryzyka nie oznacza, ze wymaga duzego wysitku
by to zrobié. Bedziemy to wiedzieli po sesjach pokera planistycznego.

Niepoprawne — Dtugos¢ iteracji w czasie nie zmienia sie. Po sesji pokera planistycznego,
pewne pozycje mogg by¢ przesuniete do zadan iteracji, jezeli zdecydowano, ze nie
wszystko da sie wykonaé podczas iteracji.

Poprawne — tagodzenie ryzyka moze byé robione zanim rozpoczne sie wykonywanie
testéw, by ograniczy¢ poziom ryzyka

Niepoprawne — Sesja pokera planistycznego powinna odbywac sie najpierw, by okres lic
co bedzie wykonane w danej iteracji. Jezeli zdecydowano, ze nie ma wystarczajgco duzo
czasu na zakonczenie wszystkich pozycji, prawdopodobnie te z mniejszy ryzykiem beda
dodane do zadan przysztych przebiegow.

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 32

FA-3.2.2

(K3) Kandydat potrafi oszacowac naktad pracy testowej na poziomie iteracji i ryzyk
jakosciowych produktu.

Uzasadnienie:

A.

Niepoprawne — Uzytkownicy i deweloperzy mogg przeoczy¢ trudnosci techniki testowe;j
niezbednej do walidacji historyjki uzytkownika. Dyskusja powinna by¢ kontynuowana az
caty zespét bedzie zgodny w oszacowaniu.

Poprawne — Sesje pokera planistycznego dla historyjki uzytkownika powinna by¢
kontynuowana, az zespdt bedzie usatysfakcjonowany oszacowaniem nakfadu pracy.
Niepoprawne — Caty zespdl musi zgodzic sie na oszacowanie historyjki uzytkownika. Sam
uzytkownik nie rozumie ztozonosci wytwarzania lub testowania funkcjonalnosci.
Niepoprawne — Nie jest konieczne, by sie zgadzali, reguta moze by¢ branie najwyzszego
oszacowania, lub sredniej z trzech oszacowan. O tym decyduje zesp6t przed
rozpoczeciem sesji pokera planistycznego.

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 33

FA-3.3.1

(K3) Kandydat potrafi zinterpretowaé¢ odpowiednie informacje wspomagajgce
czynnosci testowe.

Uzasadnienie:

oo >

Niepoprawne — Patrz ponizej
Niepoprawne — Patrz ponizej
Poprawne — Patrz ponizej

Niepoprawne — Patrz ponizej

i To jest pomocne, bo wiemy, ze jest nowa wersja standardu; istniejgce przypadki testowe
powinny by¢ zmodyfikowane lub nowe powinny by¢ dodane.

ii. Tojest pomocne podczas fazy analizy ryzyka.

iii.  Tainformacja nie jest pomocna, poniewaz dostep uzytkownika zmienia sie z nowym
wydaniem urzgdzenia, wiec nowe historyjki uzytkownika sg dokumentowane.

iv. Poniewaz wprowadzana jest nowa technologia, ograniczenia powinny by¢ otrzymane
korzystajac z urzgdzen w podobnej technologii lub zdefiniowanych wymagan
wydajnosciowych dla tego typu technologii.

v.  To jest pomocne podczas fazy analizy ryzyka.

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 34

FA-3.3.2 (K2) Kandydat potrafi wyjasni¢ interesariuszom biznesowym jak definiowaé
testowalne kryteria akceptacyjne.

Uzasadnienie:

A. Niepoprawne — Zaréwno przypadki testowe jak i karty testéw sg uzywane jako podstawa
do okreslenia co testowac. llos¢ wykonanych przypadkéw testowych nie podaje
informacji, co zostato pokryte. (Podobnie ilos¢ kart testowych nie daje zadnej
wartosciowe]j informacji o pokryciu).

B. Niepoprawne — To zdanie samo w sobie jest niewystarczajgce. Powinno byé podparte
dodatkowymi informacjami dotyczgcymi pokrycia testow i zwigzanego ryzyka.

C. Poprawne — Otrzymane pokrycie testowe z dodatkowymi informacjami to najlepszy
wybdr, nawet jezeli wiecej informacji bedzie potrzebnych. Powinno to zawieraé
informacje o znalezionych defektach, czestosci ich wystepowania oraz taksonomii ( jak
wiele waznych problemdw w poszczegdlnych obszarach). Bedziesz takze potrzebowat
informacji dotyczacej wyliczonych charakterystyk i jak one wptywajg na obraz catosci ze
wzgledu na zakonczenie systemu i zwigzanego testowania.

D. Niepoprawne — zakonczenie iteracji/przebiegu implikuje, ze korczysz testowanie bo nie
ma juz czasu, co nie jest najlepszym kryterium by zakonczy¢ testowanie.

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 35

FA-3.3.2 (K2) Kandydat potrafi wyjasni¢ interesariuszom biznesowym jak definiowad
testowalne kryteria akceptacyjne.

Uzasadnienie:

A. Niepoprawne —To nie jest testowalne; brak szczegétdw dotyczacych typu testow
biatoskrzynkowych lub oczekiwanego pokrycia

Poprawne — To jest testowalne

Poprawne — To jest testowalne

Niepoprawne — To nie jest testowalne; nie wiemy jaki jest rozsadny czas odpowiedzi.
Niepoprawne — To nie jest testowalne; powinna by¢ podana specyfikacja, jakie
przegladarki. Musiano by przyja¢ zatozenie, ktére przegladarki sg gtéwne.

moow

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 36

FA-3.3.3

(K3) Majac dang historyjke uzytkownika, kandydat potrafi napisa¢ przypadki testowe

dla wytwarzania sterowanego testami akceptacyjnymi.

Uzasadnienie:

Niepoprawne — Patrz ponizej

Niepoprawne — Patrz ponizej

A
B. Niepoprawne — Patrz ponizej
C
D

Poprawne — Patrz ponizej

i Niepoprawne — Historyjka uzytkownika odnosi sie do historii transakcji uzytkownika.

ii. Poprawne — Historyjka uzytkownika odnosi sie do roli kasjera bankowego i w wyniku
pokazuje transakcje klienta banku.

iii. Poprawne — Historyjka uzytkownika odnosi sie do roli kasjera bankowego i w wyniku
pokazuje transakcje klienta banku.

iv. Poprawne — Historyjka uzytkownika odnosi sie do roli kasjera bankowego i w wyniku
pokazuje transakcje klienta banku.

V. Niepoprawne — w historyjce uzytkownika nie wzmiankuje sie o wymaganiach
wydajnosciowych.

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 37

FA-3.3.4

(K3) Majac dang historyjke uzytkownika, kandydat potrafi napisa¢ przypadki

testowe, zaréwno funkcjonalne jak i niefunkcjonalne uzywajgc technik czarnoskrzynkowych.

Uzasadnienie:

A. Niepoprawne — Celem historyjki uzytkownika nie jest stan systemu; oczekuje sie, ze
bedzie testowany koszt wysytania.

B. Niepoprawne - Celem historyjki uzytkownika nie jest czy przesytka zostanie nadana
zgodnie z oczekiwaniami, oczekuje sie, ze bedzie testowany koszt wysytania.

C. Poprawna — Analiza Wartosci Brzegowych to najlepsza opcja, gdy testujemy koszt
wysytania.

D. Niepoprawne - Celem historyjki uzytkownika nie jest czy przesytka zostanie nadana
zgodnie z oczekiwaniami, oczekuje sie, ze bedzie testowany koszt wysytania.

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 38

FA-3.3.5 (K3) Kandydat potrafi wykonaé testy eksploracyjne, by wspomdc testowanie w
projekcie zwinnym.

Uzasadnienie:

A. Poprawne — To nie jest wazna przyczyna, poniewaz testowanie eksploracyjne nie moze
zapobiegac pojawianiu sie defektéw w stosunku do wykonywanych réwnolegle,
reakcyjnych ze swej natury dziatan; analizy, projektowania i wykonywania testow.

B. Niepoprawne — testowanie eksploracyjne jest znane jako podejscie do testow oparte na
doswiadczeniu, ktdre jest tak efektywne jak tester wykonujacy test. Zyskiem z tego
podejscia jest to, ze testy, ktére zostang zaprojektowane i wykonane, bedg wptywaty na
nastepny zbiér testéw, ktéry bedzie zaprojektowany i wykonany.

C. Niepoprawne — testowanie eksploracyjne to nie technika testowa, ale podejscie do
testéw, gdzie moze uzyc takich technik jak testowanie sposobem par, drzewo
klasyfikacji, analiza wartosci brzegowych itp.

D. Niepoprawne — Jednym z zyskéw z uzycia testéw eksploracyjnych to wykorzystanie ich,
gdy wymagania sg nie catkiem perfekcyjne, oraz w projektach zwinnych, gdzie
ograniczone s3: analiza, gtebokos¢ lub szczegétowosé wymagan.

Punktacja: 1 punkt

Pytanie 39

FA-3.4.1 (K1) Przypomnienie rdéinych narzedzi dostepnych testerom, zgodnie z ich
przeznaczeniem i czynno$ciami w projekcie zwinnym.

Uzasadnienie:

A. Niepoprawne — To mogtby by¢ jeden z celéw uzycia wiki, a nie ALM

B. Niepoprawne — To mdgtby by¢ jeden z celéw narzedzia do ciggtej integracji (Cl), a nie
ALM.

C. Poprawne —To jest jeden z wielu celéw uzywania narzedzia ALM, ale uzycie narzedzia
umozliwia lepszg wspotprace w zespole rozproszonym niz fizyczna tablica zadan.

D. Niepoprawne — To mdgtby by¢ jeden z celéw uzycia narzedzia do generacji i fadowania
danych, a nie ALM.

Punktacja: 1 punkt
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‘ Pytanie 40

Termin z rozszerzenia zwinnego (K1)
Uzasadnienie:

Niepoprawne — to jest prawda, patrz paragraf 3.3.5 sylabusa.

Poprawne — Karty testdw sg tworzone przed wykonaniem i zawierajg cele i idee testow.
Niepoprawne — to jest prawda, patrz paragraf 3.3.4 sylabusa.

Niepoprawne — To jest prawda; tester powinien dobrze rozumie¢, jak system jest
uzywany i co powoduje, ze zawodzi.

oo >

Punktacja: 1 punkt
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